Beyblade-turnauksen saannot

Nama saannot pohjautuvat WBO:n virallisiin ohjeisiin ja
saantoihin: http://worldbeyblade.org/Thread-WBO-Organized-Play-Official-Rules

Yleiset saannot:

- sallitut hyrrat ja osat ovat Hasbron, Takara Tomyn tai Sonokongin valmistamia.
Kloonit eivat ole sallittuja (Rapidity, Spin Masters, yms)

- sallitut hyrrat ovat Beyblade Metal Fusion/Masters/Fury sarjojen hyrrat

- IR Spin, Tornado, Stealth, Electronic, Shogun Steel, ei ole sallittu

- jokainen pelaaja valitsee hyrransa itse

- hyrran pitaa koostua kaikista osistaan (pultti, energia-fuusiorengas, ratas/akseli,
tehostekarki)

- kombojen pitaa olla sdantéjen mukaiset

- komboissa saa kayttaa vain keskenaan sopivia osia (et voi kayttaa L-Dragon tai
Gravity Destroyerin fuusio/energiarenkaita muiden renkaiden kanssa)

- osien muokkaaminen kasin on kielletty (ei saa leikata osia pois, eika liimata lisaa)
- ylimaaraista painoa hyrrissa ei saa olla, mitdan osia ei saa olla kiinnitettyna toisiinsa
limalla

- tuomari voi halutessaan pyytaa purkaa hyrran tarkistusta varten. Pelaajan
kieltaytyessa han ei saa osallistua turnaukseen

- Mikali hyrra ei ole sdantdjen mukainen, pelaaja ei saa osallistua turnaukseen

- areenan ylle El saa kumartua, koska vaarana on etta areenasta ulos lentanyt hyrra
osuu silmaan

Lahetys:

- Lahetys lasketaan "n, y, t, nyt!" jolloin lahetys tapahtuu sanalla "nyt!"

- Hyrran lahetys tapahtuu ilmasta. Hyrra ei saa koskettaa areenaa lahetyksen
laskennan aikana.

- Lahetys tapahtuu paikaltaan, pelaaja ei saa juosta lahetyksen aikana.

Ottelu:

- ottelu koostuu 5 erasta

- ottelun voittaa pelaaja joka saa ensimmaisena 3 pistetta

- voittaja on pelaaja jonka hyrra pysyy pelialueella tai pyorii pidempaan

- pyorimiseksi lasketaan hyrran kokonainen kierros ympari

- epaselvissa tilanteissa tuomari voi julistaa tasapelin

- mikali pelaaja koskee vastustajan hyrraan tai areenan, ottelu paattyy ja vastustaja
voittaa ottelun

Hyrrista:

- pelaaja valitsee yhden hyrran jokaista ottelua varten

- hyrra katsotaan valituksi kun se on kiinnitetty lahettimeen, taman jalkeen sita ei saa
enaa vaihtaa ja ottelu viedaan loppuun samalla hyrralla

- hyrran valinnan voi tehda "salassa" siten etta pelaajat kaantyvat selakkain ja
valitsevat hyrransa rauhassa, tahan saa kayttaa korkeitaan 4 minuuttia. Jos taman
jalkeen hyrraa ei ole valittu, pelaaja joka on pyytanyt valita salassa, haviaa ottelun


http://worldbeyblade.org/Thread-WBO-Organized-Play-Official-Rules

- mikali hyrran tilan vaihtamiseksi hyrra pitaa purkaa, tdma tehdaan ennen ottelun
alkamista, ottelun aikana hyrraa ei saa muokata. (esim. L-Drago, Gravity Destroyer,
SW145, BD145)

- mikali hyrran tilan vaihtamiseksi hyrraa ei tarvitse purkaa, saa pelaaja vaihtaa
ennen jokaista erda mikali haluaa (koskee rataksia ja tehostekarkia joissa on
ominaisuuden vaihto mahdollista: esim. HF/S, M145, CH120, TH170)

Lahettimista:

- sallittuja ovat kaikki lahettimet paitsi Wind & Shoot

- lahettimen pitaa olla yhtenainen hyrran pyorimissuunnan kanssa. Pelaaja ei siis saa
kayttaa vasemmalle pyorivaa hyrraa oikealle pyorivan lahettimen (R) kanssa ja
painvastoin. Poikkeuksena Gravity Destroyer ja Variares

- mikali kaytdssa on LR-lahetin, korkki pitaa olla kiinnitettyna lahettimeen. Lahettimen
suuntaa saa vaihtaa, mikali hyrra sen sallii

- lahetin ei saa olla muokattu siten etta se tekisi lahetyksesta tehokkaampaa
(motorisoitu, rattaita lisatty, yms)

- RevUp launcherin kayttd on sallittua siten etta silla on kaksi tapaa kayttaa:

1. kun lasketaan n, y, t, nyt! niin laskennan aikana lahetinta saa "ladata" ja sanalla
"nyt" tapahtuu lahetys.

2. Lahetin toimii kuten String launcher ja lahetys tapahtuu sanalla "nyt!"

- Beyblasterin tapauksessa, lahetin pitaa olla "ladattuna” ennen eran alkua ja hyrra
kiinnitettyna valmiina eraa varten

- lahettimen pitaa olla sama ottelun aikana. Turnauksen aikana sita saa vaihtaa
vapaasti

- lahetin katsotaan valituksi kun hyrra on kiinnitetty siihen, taman jalkeen sita ei voi
vaihtaa eikd pyorimissuuntaa vaihtaa (LR)

Turnausjarjestelmista:

Riippuen osallistujamaarasta ja kaytettavissa olevasta ajasta kaytetaan seuraavia:
- Round Robin (kaikki kaikkia vastaan)

- Double elimination (kahden havion jalkeen tiput turnauksesta)

Kaavioita I6ytyy tuosta --> http://www.erasabletournamentbrackets.com/



