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Voimatasoja

Heittelin viime Frostbiten paattajaisissa
lavalla numeroita ja niihin liittyvia uhkauksia.
Desuconeissa yhteensa oli nimittain
Frostbiten 2015 lopun koittaessa pidetty
tasan 300 puheohjelmaa, ja vaikken
harmillisesti saanutkaan lavalle minkdan
vieraan tapahtuman maskottia, jonka Desu-
kun olisi voinut monottaa yleis66n, on tuo
ihan kiitettdva maara.

Uhkasin myds, etta tahtadmme
tulevaisuudessa nelinumeroisiin lukuihin
ohjelman kanssa. Tama oli 1ahinna

heitto, mutta toteutuessaan lupaa viela
ymparipyoreasti viittatoista vuotta
Desuconeja tasta tulevaisuuteen. Siihen
saataisiin mahtumaan jo jokunen tapahtuma.

Vaikka puhuinkin lavalla numeroista,
pointtina Desuconissa ei koskaan ole

ollut maara. Toki yritamme jarjestaa
mahdollisimman paljon mielenkiintoista,
mielekasta ohjelmaa coniviikonloppuun,
mutta tarkeinta on kuitenkin se, ettd ohjelmat
ovat hyvia ja sopivat tapahtuman aiheeseen.

Ohjelmien maara tulee siis jatkossa vain
kasvamaan (kuten logiikkakin edellyttaa),
mutta tulevaisuudessa - kuten ennenkin

- tulemme kiinnittamaan Desuconissa
erityisesti huomiota laatuun, emme maaraan.
Conin pitaa olla kavijéidensa ja tekijoidensa
nakoinen - ei tuote, vaan rakkaudesta
harrastukseen tehty, oikea ja aito tapahtuma.

Tervetuloa Desuconiin 2015!

Teppo ‘Isperia’ Suominen
Paajarjestaja, Desucon



=
w
T
o
<
<
®)
-
—
—

TIETOA JA OHJEITA

Padsymaksut

Desucon on paasymaksullinen tapahtuma.
Sisdan paasee ennakkoon ostetulla pdf-
lipulla, jotka vaihdetaan ovella rannekkeeksi.
Tapahtuma on loppuunmyyty.

Cosplay-propit

Cosplay-asuun kuuluvat propit voi
Desuconissa tuoda tapahtumaan
rauhallisin mielin. Emme rajoita proppien
kayttda, elleivat ne ole aidosti vaarallisia

tai erehdyttavasti vaarallista esinetta
muistuttavia jaljitelmia. Myyntipoytasalin
tungokseen proppeja ei saa tuoda.
Pyydamme kuitenkin, etta mietit itse,
kuinka suuria esineita on jarkevaa kuljettaa
mukana. Narikka on ilmainen ja auki ympari
vuorokauden, ja voit jattaa proppisi sinne ja
hakea sen takaisin milloin vain.

Pukuhuoneet

Kaikille conikavijoille tarkoitetut pukuhuoneet
|6ydat tutulta paikaltaan toisesta kerroksesta,
myyntipdytasalin viereiselta kaytavalta.
Pukuhuoneita on kaksi naisille, yksi miehille ja
yksi sekapukuhuone. Lisaksi Kongressisiivessa
sijaitseva Honka-sali toimii ylimaaraisena
naisten pukuhuoneena lauantaina ja
sunnuntaina kello 8:00-9:30. Kaikissa
pukuhuoneissa on cosplayensiapupakki,

joka sisaltdéa mm. hiuslakkaa, liimaa ja
hakaneuloja. Muistathan, etta pukuhuoneet
ovat tarkoitettu nimensa mukaisesti

pukujen vaihtamiseen, eivat narikaksi tai
oleskelutilaksi.

Huom! Paasalin ohjelmis'sa
saatetaan kayttaa k_lrkkalta,
vilkkuvia valoja.

Aukioloajat

Desucon kestaa kolme paivaa. Ovet aukeavat
perjantaina 5.6. kello 17:00 ja sulkeutuvat
sunnuntaina 7.6. kello 17:00. Tapahtuma on
auki molemmat yot.

Lauta- ja korttipeleja padsee pelaamaan
Metsahallin ylimmalla parvella kaikkina
paivind. Yoksi pelit pannaan sailoon.
Sunnuntaina klo 15 jalkeen uusia peleja

ei enda lainata, mutta keskeneraiset pelit
saa pelata vield loppuun. Pelisali palvelee
Haapa-salissa Sibeliustalon kongressisiivessa
koko tapahtuman ajan. Videopelit hyrahtavat
kayntiin perjantaina kello 17 ja konsolit
isketaan kiinni sunnuntaina kello 16. Sali
tuuletetaan tarpeen vaatiessa.

Tanssipeleja paasee pelaamaan Metsahallissa
perjantaina klo 18-02, lauantaina klo 10-02
ja sunnuntaina klo 10-15. Toisen kerroksen
karaokehuone on avoinna perjantaina 17-22,
lauantaina 10-22 ja sunnuntaina 10-15,
yksityisajat ovat perjantaina ja lauantaina klo
22-01.

Animehuone avaa ovensa perjantaina klo 17
ja sulkeutuu sunnuntaina klo 16.

Myyntipoytasali toisessa kerroksessa

on avoinna lauantaina kello 10-18 ja
sunnuntaina kello 10-16. Myyntisali ei ole
auki perjantaina!

Taidekuja on avoinna lauantaina klo 11-18 ja
sunnuntaina klo 9-16. Kirpputori on avoinna

perjantaina klo 18-22, lauantaina klo 10-20 ja
sunnuntaina klo 10-14.

Toisen kerroksen kuvauspalvelu palvelee
perjantaina kello 17-20, lauantaina kello
10-16 seka sunnuntaina kello 10-16.
Sibeliustalon Lastu-ravintola on auki koko
tapahtuman ajan ja Café Ichigo palvelee
lauantaina klo 11-21 ja sunnuntaina klo
11-16.

Ruoka ja juoma

Conittaessa taytyy myos muistaa syoda
ja juodal Vetta 16ytyy ympari Sibeliustaloa
sirotelluista vesipisteista ja Sibeliustalon
Lastu-ravintolasta saa myos kahvia, teeta,
limsaa seka pikkupurtavaa. Lastussa

on lounasbuffet lauantaina klo 11-18 ja
sunnuntaina klo 11-16.

Muita ruokavaihtoehtoja |16ytyy useita, niin
kauppoja kuin myds ravintoloita. Lahimpana
ovat ostoskeskus Ankkurin S-Market ja
Kotipizza seka sataman ravintolalaivat.

My®0s Lahden keskustassa erityisesti
Aleksanterinkadulla ja Vapaudenkadulla ja
naiden poikkikaduilla on useita ravintoloita,
kuten Amarillo, Rosso, Mamma Maria,

Aspendos, McDonald's, Subway ja Hesburger.

Katso ruokapaikkojen sijainnit kartasta
sivulta 14. Tarkempaa tietoa ravintoloiden
tarjonnasta ja aukioloajoista saa infotiskilta.

Nukkuminen

Desuconin oma lattiamajoitus jarjestetaan nyt
kahdessa eri paikassa, Lahden Yhteiskoululla
(Kirkkokatu 2) seka Kannaksen lukiolla
(Kannaksenkatu 20). Yhteiskoululle paasee
vain etukateen lunastetulla majoituslipulla,
mutta Kannaksen lukioon on myynnissa

viela muutama majoituslippu infotiskilta.
Aamupaloja ja lainapatjoja ei voi enaa
lunastaa.

Majoitukset ovat auki molempina 6ina

klo 18-12 ja suihkutilat ovat myd6s talldin
kaytettavissa. Sibeliustalon edesta paasee
Desubussilla majoituspaikkoihin klo
20:00-00:30 ranneketta vilauttamalla. Bussit
kulkevat puolen tunnin valein.

What do you med
| have na lite?
Y ' a2 gamer, | have
theasands of
Ihves!
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JARJESTYSSAANNOT

Kaikkien kavijéiden tulee noudattaa naita jarjestyssaantoja
Desuconissa ollessaan yhteisen viihtyvyyden ja turvallisuuden vuoksi.
Jarjestyksenvalvojilla on oikeus poistaa paasymaksua maksamattomat
ja jarjestyssaantoja rikkovat tapahtuma-alueelta. Pdasymaksuja ei
palauteta.

Suomen lainsaadannon velvoitteiden mukaan tuli- ja teraaseiden tai ndita erehdyttavasti
muistuttavien jaljitelmien tuominen tapahtumaan - kuten kaikille muillekin julkisille paikoille -
on kielletty. Tama ei koske puusta, pahvista, muovista, askarteluvaahdosta tms. valmistettuja
aseita eika puisia harjoittelumiekkoja (shinait, bokkenit jne), mutta kyllakin teroittamattomia
metallimiekkoja ja deaktivoituja tuliaseita. Airsoftaseet ovat sallittu, kunhan ne ovat selkeasti
osa kantajansa asua ja niiden piippu on tukittu mekanismiin jadneiden kuulien varalta. Itsedan
suuremmat propit on toimitettava narikkaan, ja proppien kanssa liikkuessa on noudatettava
erityista huolellisuutta ja varovaisuutta.

Suosittelemme kayttamaan omaa harkintaa sen suhteen, mika on “erehdyttavasti muistuttava”
jaljitelma ja myds sen suhteen, kuinka paljon vdhemmankaan erehdyttavien sellaisten kanssa
kannattaa heilua ihmisten ilmoilla mummoja saikyttelemassa. Kaikki asejaljitelmat tarkastetaan
ja varustetaan punaisella tarkistusteipilld sisdanpaasyn yhteydessa. lIman tata teippia
tapahtuman sisalla kanniskellut jaljitelmat viedaan tarkastettavaksi.

Kulkuvaylien tukkiminen on kielletty yleisen viihtyvyyden vuoksi. Tama koskee kaikenlaisia
pusupiireja ja kulkueita. Portailla ei saa mydskaan istua. Kaytavilla kulkemista hairitseva
kameroille poseeraaminen on kielletty. Kannustamme kayttdmaan omaa harkintaa tilanteiden
suhteen ja muistutamme, etta ihmisjoukkotaustaa vasten hamarassa kaytavassa kahden
sekunnin varoitusajalla otetussa kuvassa tuskin kukaan on erityisen edukseen. Metsahalli ja
toisen kerroksen paadyssa sijaitseva kuvauspiste ovat tata tarkoitusta varten huomattavasti
parempia paikkoja.

Jarjestyksenvalvojat ohjaavat valokuvaustoiminnallaan tukoksia aiheuttavat Metsahalliin;
toistuvista hairidista seuraa tapahtumasta poistaminen. Tukoksia kuvaamalla aiheuttaneille
tullaan tapahtumasta poistamisen sijaan tarjoamaan my®s mahdollisuutta luovuttaa

kameransa infoon tapahtuman ajaksi vakuudeksi siita, ettei tulevia saantoérikkomuksia tapahdu.

Alkoholin ja muiden paihteiden tuominen tapahtumaan on kielletty, eikd paihtyneita henkiloita
paasteta sisaan tapahtumaan. Tupakointi on sallittu vain sille varatuilla tupakointipaikoilla.
Hairitsevasti kayttaytyvat henkilot poistetaan tapahtumapaikalta.

Nukkuminen Sibeliustalon yleisissa tiloissa on kielletty.

Kavijoiden ja tydvoiman - etenkin kahvilatydntekijdiden - sopimattomasta hairitsemisesta
seuraa tapahtumasta poistaminen.

Mikali mieleesi tulee kysyttavaa jarjestyssaannoista tai propeista, voit kysya infosta tai
jarjestyksenvalvojilta.

CONISSA TAPAHTUU

Go ja Mahjong

Tule tutustumaan perinteisiin japanilaisiin
peleihin Metsahallin kakkosparvelle! Helsingin
yliopistollinen go-seura YliGo on tuonut
paikalle go-setteja ja seuran jasenet
perehdyttavat pelin saloihin lautapelipisteen
aukioloaikoina. Tarjolla on my&s mahjong-
setteja vapaaseen pelailuun seka
automaattinen mahjong-poéyta! Mahjongia
voi harjoitella my&s Helsingin yliopiston
Yama-seuran opastuksella automaattisella
mahjongpdydalla. Tule kokeilemaan, vaikka
et olisi aikaisemmin peleja pelannut. Pelien
opettajat ovat paikalla kakkosparvella
perjantaina klo 18-00, lauantaina 09-00 ja
sunnuntaina 9-17 (ajat ovat suuntaa antavia).
Muiksi ajoiksi pelit kerataan talteen, mutta
saattavat jatkua pidempaankin jos vain
innokkaita pelaajia riittaal

Karaoke

Hauskanpito yhdessa ystavien kanssa on
varmasti useimmille meista tarkeinta conissa.
Ja mikapa olisi parempi tapa rentoutua
porukalla conpaivan kiireiden keskella kuin
karaoke? Laula iloksesi tai haasta kaverisi
taistoon toisen kerroksen karaokehuoneessa!
Karaokehuone kayttaa UltraStar-ohjelmistoa
ja kappaleet ovat anime- ja vahan muunkin
musiikin tutuimpia. Karaokehuone on
avoinna perjantaina 17-22, lauantaina 10-22
ja sunnuntaina 10-15. Tarjolla myds
yksityisaikoja lauantai-illalle klo 22-01!

Varaa koko karaokehuone itsellesi vartiksi

tai puoleksi tunniksi tai keraa kaveriporukka
kasaan! Kysele aikoja infopisteelta
Metsahallista.

Rytmipelit

Tympiiko pelkka kavely ja ohjelmissa
istuminen? Tule tutustumaan japanilaisiin
rytmipeleihin Metsahallissa ja testaa samalla
rytmitajusi seka koordinaatiokykysi. Haasta
itsesi Beatmania 1IDX:n ja Pop'n Musicin
parissa, 10yda oikeat askeleet tanssipeleissa
tai eld idolin elamaa Vocaloidien tahtiin
Project Divassa! Tanssi- ja rytmipelit ovat
pelattavissa avajaisista paattajaisiin,
poikkeuksena kuitenkin osa ydsta. Pelipisteet
suljetaan yoksi kello 02 ja niille voi palata
pitamaan hauskaa taas kello 10 aamulla.

Kirpputori

Suosittu kirpputori palaa taas! Metsahallin
nurkassa sijatsevalta kirpputorilta 16ydat
kaytettya mangaa, animea, figuureja,
pehmoleluja, cosplayasuja ja kaikkea muuta
japanilaiseen populaarikulttuuriin liittyvaa.
Kirpputorille voit tulla tekemaan |6ytdja
perjantaina klo 18-22, lauantaina klo 10-22 ja
sunnuntaina klo 10-14. Myyjien on haettava
myymattomat tuotteet sunnuntaina klo 16
mennessa, jonka jalkeen ne ovat vapaata
riistaa kavijoille.

WeilR Schwarz

Kiinnostaako korttipeli suosikkianimesi
hahmoilla? Silloin tama pelipiste on sinulle!
Tule ylaparvelle tutustumaan Weil3 Schwarz
-kerailykorttipeliin. Tarjolla on opastusta ja
kokeilupakkoja lainaksi. Pisteen tarjoaa Weil3
Schwarz Suomi. Piste avoinna koko conin
ajan!
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NAOYOSHI SHIOTANI

Desucon 2015 -tapahtuman kunniavieraana
nahdaan ohjaaja ja animaattori Naoyoshi Shiotani.

Shiotani tunnetaan parhaiten Psycho-
Passin molempien kausien seka elokuvan
ohjaajana. Hanen ensimmainen
ohjaustydnsa oli Tokyo Marble Chocolate,
ja han vastasi my6s Blood-C-elokuvan
ohjauksesta.

Shiotani tutustui aikanaan animeen Ghiblin
Naapurini Totoron ja Kikin lahettipalvelun
kautta. Sysayksen uralle antoi valtavan
vaikutuksen tehnyt Wings of Honneamise,
jonka nahtyaan Shiotani halusi tekemaan luovaa
tyéta animen pariin.

Shiotani on tehnyt avainanimaatiota Production
I.G. -studiolla, jossa han sai oppia Blood: The Last
Vampiren padanimaattorilta Kazuchika Kiselta.

Han on tyéskennellyt myds animaatio-ohjaajana

ja jakso-ohjaajana.

Shiotani esiintyy Desuconissa puheohjelmassa

ja jakaa nimikirjoituksia. Han ja Sachika

Misawa vastaavat yleisén kysymyksiin

yhteisessa Q&A-ohjelmassa. Voit jattaa
kysymyksesi etukateen DesuProfiiliin tai J
infon kysymyslaatikkoon ja ohjelman aikana i
Twitterissa hashtagilla #desukv.

Shiotanin voi nahda seuraavissa -
ohjelmissa:

* "Animen laivaa luotsaamassa -
Naoyoshi Shiotani” (lauantai,
Paasali klo 10)

* "Kunniavieraiden Q&A"
(lauantai, Paasali klo 18)

* Shiotani jakaa
nimikirjoituksiaan
sunnuntaina Paasalissa
klo 11. Nimikirjoitusta
varten tarvitaan ilmainen
jonotuslippu, joita jaetaan
infosta sunnuntaiaamuna
klo 10.

SACHIKA MISAWA

Desucon 2015 -tapahtuman kunniavieraana ndhdaan aaninayttelija Sachika Misawa.

Misawan ura sai alkunsa hanen rakkaudestaan aanindyttelijéihin ja Hello!Projectiin. Vuonna
2009 han voitti kykykilpailun ja debytoi Shangri-La-sarjan Yuri Gamagorina.

Misawan ensimmainen merkittava rooli oli Accel World -animen mystinen Kuroyukihime.
Tana vuonna han palasi Rayet Areashin osaan Aldnoah.Zeron
jatkokaudelle. Muita hanen roolejaan ovat Yukari Kohinata
(Locodol) ja Chitaru Namatame (Akuma no Riddle).
Aaninayttelemisen lisdksi Misawa luo uraa laulajana.

Misawa valmistui lukiosta ja aloitti yliopisto-
opinnot vuonna 2011. Kollegoistaan han ihailee
Yukari Tamuraa ja Maaya Sakamotoa, ja han
on Sumire Uesakan hyva ystava. Hanen
suosikkianimesarjansa ovat The Melancholy of
Haruhi Suzumiya ja Mobile Suit Gundam 00.

Misawa esiintyy Desuconissa puheohjelmassa
ja jakaa nimikirjoituksia. Han ja Naoyoshi
Shiotani vastaavat yleisén kysymyksiin
yhteisessa Q&A-ohjelmassa. Voit jattaa
kysymyksesi etukateen DesuProfiiliin tai

infon kysymyslaatikkoon ja ohjelman aikana
Twitterissa hashtagilla #desukv.

Misawan voi nahda seuraavissa
ohjelmissa:

* "Accel Worldista Aldnoah.Zeroon
- Sachika Misawa"” (lauantai,
Paasali klo 11:30)

* “Kunniavieraiden Q&A"
(lauantai, Paasali klo 18)

* Misawa jakaa
nimikirjoituksiaan
lauantaina Metsahallissa
klo 14. Nimikirjoitusta
varten tarvitaan
ilmainen jonotuslippu,
joita jaetaan infosta
lauantaiaamuna klo 11.
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COSPLAY

Cosplayasujen pukuloistoa on jalleen coni
pullollaan! Cosplaykisat painottuvat tana
vuonna lauantainpaivalle, mutta esimerkiksi
kuvauspiste ja pukuhuone palvelevat
pukuilevia conittajia pitkin viikonloppua.

Cosplaykilpailut

EuroCosplay -karsinta
elll'OI
Cosplay
champlens bips

Lauantaina kisataan paasalissa jo
kuudennen kerran Suomen EuroCosplay
-karsinta. Karsinnassa etsitaan taysi-ikdista
cosplayharrastajaa, jolla on taitoa seka

tehda ensiluokkaisia pukuja ja esityksia etta
edustaa Suomea ja suomalaista cosplayta
eurooppalaisten harrastajien joukossa.
Karsinnan voittajalle on luvassa ikimuistoinen
viikonloppu lokakuussa Lontoossa
EuroCosplayn finaalissa muiden Euroopan
huippuharrastajien seurassa. Tule mukaan
jannittdmaan, kuinka karsinnassa talla kertaa
kay!

Hall Cosplay -kilpailu

Toisena lauantain cosplaykisana on suurta
suosiota saanut Hall Cosplay -kilpailu, johon
ei ole lainkaan ennakkoilmoittautumista,
vaan kilpailijat pyydetaan mukaan conin
cosplaypukuisten kavijoiden joukosta.

Hall Cosplayn parhaimmiston ratkaisee
tuomaristo, mutta kisaajat paasevat
esittelemaan pukujaan myds suurelle
yleisélle EuroCosplay -karsinnan yhteydessa
paasalissa. Jos mielit mukaan Hall Cosplay
-kisaan, kannattaa se viikonlopun upein ja
taidokkain asu laittaa paalle lauantaina ja
oleilla Metsahallissa ennen puoltapaivaa,
voi hyvinkin olla etta juuri sinut pyydetaan
mukaan kisaamaan!

Paikkaliput

Lauantain cosplaykisoja padsee seuraamaan
vain ilmaisella paikkalipulla. Paikkalippuja
jaetaan infopisteella lauantaina kello 9
alkaen. Muista hakea lippu seka itsellesi etta
kavereillesi, niin paaset mukaan seuraamaan
kisojen pukuloistoal

Pukuhuoneet

Kaikille conikavijoille tarkoitetut pukuhuoneet
|6ytyvat Sibeliustalon toisesta kerroksesta,
myyntipdytasalin ja kuvauspisteen

valiselta kaytavalta. Pukuhuoneita

on kaksi naisille, yksi miehille ja yksi
sekapukuhuone. Pukuhuoneista |16ytyy
peileja, cosplayensiaputarvikkeita kuten
liimaa ja hiuslakkaa, seka silitysmahdollisuus.
Pukuhuoneet ovat auki koko tapahtuman
ajan! Lisaksi Kongressisiivessa sijaitseva
Honka-sali toimii ylimaaraisena naisten
pukuhuoneena lauantaina ja sunnuntaina
kello 8:00-9:30.

Kuvauspiste

Cosplay Finland Tourin maksuton kuvauspiste
palvelee toisessa kerroksessa karaoken
vieressa. Tule ikuistamaan asusi yksin tai
porukalla ammattitaitoisten kuvaajien avulla!
Valmiit kuvat l6ytyvat osoitteesta http://uusi.
kuvat.aniki.fi.

Kuvauspisteen aukioloajat:

pe 17-20
la 10-16
su 10-16
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ILTABILEET

Jo Frostbitesta tuttu DesuLounge jarjestetaan jalleen tapahtuman avajaispaivana 5.6. klo
20:00-0:00 Sibeliustalon Finlandia-klubilla. Luvassa on taustamusiikkia, juomien siemailua
ja lammittelya viikonloppua varten.

Tapahtuman paaillanvietot jarjestetadn talla kertaa Wanhalla Walimolla, joka on tullut
tunnetuksi myds edellisen kesan iltabilepaikkana.

Wanha Walimo sijaitsee osoitteessa Vesijarvenkatu 25 ja sinne on conipaikalta lyhyt
kavelymatka. Bileet ovat lauantaina 6.6., ovet aukeavat klo 20:00 ja sulkeutuvat klo 2:00.
Ohjelman aloittaa tanssiryhma HitodesrArmy, jonka jalkeen DJ:t viihdyttavat conikansaa
loppuillan aina ovien sulkemiseen saakka.

Kullekin tapahtumapaikalle kannattaa saapua kuitenkin ajoissa ryysiksen valttamiseksi ja

oman paikan varmistamiseksi. Kaikissa tilaisuuksissa ikaraja on alkoholitarjoilun takia K-18,
joten varaudu todistamaan henkildllisyytesi.

Lauantai-illan aikataulu:
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OHJELMA

Avajaiset

Pe 17:30 - 18:00 Paasali

Desucon 2015 - Desusaa, luennot, Vesijarven
ranta, aurinko, kunniavieraat... Eikun siis
avajaiset! Tule kuulemaan ja nakemaan,

mita Desucon tarjoaa seuraavan kolmen
paivan aikana, ndkemaan kunniavieraat ja
tarkistamaan vaikka Desusaatiedote.

Pikseleita hikikomorille - elavan
kuvan teoriaa

Pe 18:00 - 19:30 Kuusi

Jyri “DataAway"” Eerola (@DataAway)
ja Tommi “FinTomoki” Murto (@
FinTomoki)

Oletko aina halunnut tietda, kuinka se
yksittainen pikseli sieltd esimerkiksi Haruhin
paasta paatyy KyoAnin pakkaamattomasta
studiokuvasta Tokyo MX:n tv-lahetyksen

ja fansubbauksen kautta suomalaisen
hikikomorin naytélle? Tai oletko
kiinnostunut tekstityksen toteutuksesta

ja aanenpakkauksesta bittitasolla ja
kaytdnnossa? Tai tuon kaiken kaarimisesta
MKV:n sisalle? Sitten sinulla on syy tulla
kuuntelemaan luentoa H.264:lla pakatusta
fansubbivideosta ja sen saloista! Luennolta
lahtiessasi tiedat, mista kaikesta se
animejaksosi MKV:n sisélla koostuu.

Hakkaa paalle Gallian poika!

Pe 18:00 - 19:30 Puuseppa

Maik, Zoro

Kuten moni muu jo on todennut, on
Valkyria Chroniclesin tarina kuin suoraan
Suomen sotahistoriasta. Gallia muistuttaa
Suomea niin geopoliittisen sijaintinsa kuin
sotastrategiansakin puolesta. Eras pelin

ja sarjan parhaimmista puolista jaa usein
kuitenkin taysin mainitsematta, nimittain
se, etta kaikilla hahmoilla on varikas
persoona, jopa kuolemanuhan alaisilla
sivuhahmoilla. Sama patee ydinsuomalaiseen
Tuntemattomaan sotilaaseen, jossa Koskela,
Rokka, Hietanen ja kumppanit puolustavat
kotoa ja isénmaata ylivoimaista vihollista
vastaan. Tutkimme Valkyria Chroniclesin
ja Tuntemattoman sotilaan yhtalaisyyksia
erityisesti hahmojen persoonallisuuksiin
keskittyen. Ei suositella ryppyotsaisille,
saattaa sisaltaa pienia maaria huumoria.

Gunpla-paja

Pe 18:00 - 23:00 Honka

Matias "Tursake” Kyriacou (@Tursake),
Vipunen11 (@Vipunen11)

#gunplapaja

Gunplat eli Gundam-pienoismallit tuovat
yhteen niin Gundam-, pienoismalli-,

kuin animeharrastajatkin. Aloittelijoille
suunnatussa pajassa paaset rakentamaan
conin tarjoamaa gunplaa ilmaiseksi ja
oppimaan rakentamisen perusteet.
Sinustakin voi tulla seuraava Meijin!
Ohjelmaan on ennakkoilmoittautuminen ja se
on HobbyLink]Japanin sponsoroima.

Cosplay Tour Europe

Pe 19:00 - 21:00 Koivu

Johanna Enstréom, Aada Harju

Cosplay Tour Europe on dokumenttiprojekti,
jonka tarkoituksena on selvittaa
eurooppalaisen cosplayn syvin olemus.
Viisihenkinen, intohimoinen cosplay-tiimi
kiersi kesalla 2014 kuukauden verran
Euroopassa. He vierailivat eri maiden
coneissa, haastattelivat cosplayn kuumia
nimia ja dokumentoivat seka nakemaansa
ettd kokemaansa. Seikkailun paamaarana
oli tutustua cosplayn monimuotoisuuteen
Euroopassa ja yhdistaa cosplaykansaa
nayttamalla miten hommat hoidetaan muissa
maissa! Dokumentin kesto n. 1Th 15 min.

Utopiaa ja Dystopiaa: Ihmiset ja
niiden hallinta

Pe 19:30 - 21:00 Kuusi

Taneli Torkkola

Tulevaisuudessa olevat animemaailmat
ovat taynna toivoa ja epatoivoa,
selviytymistaisteluita ja avaruuden valloitusta.
Naissa maailmoissa on myds anarkian
tai demokratian sijaan jokin "luovempi”
hallitsemismuoto. Kenen silmissa nama
maailmat ovat utopiaa ja kenen silmissa
dystopiaa. Tule ottamaan selvaa.

Merkitsevat katseet ja hiljaisuudet
- Hahmosuhteet Adachi Mitsurun
tuotannossa

Pe 19:30 - 21:00 Puuseppa

Nita Lohi (@nits_afureko)
#adachiluento

Realistinen mutta vivahteikkaan kipunoiva
romanssi, siina mestarimangaka Adachi
Mitsurun sarjojen vetovoima. Rakkaustarinat
pohjautuvat kuitenkin siihen verrattomaan
taitoon, jolla Adachi kuvaa hahmojaan ja
kaikkia niiden valisia suhteita. Luennolla
syvennytaan siihen, millaisia hahmotyyppeja
Adachin sarjoissa esiintyy ja millaisia
ihmissuhteita niissa kuvataan. Mukana

ovat niin laheiset sisarukset kuin koomisen
ylimielinen kilpakumppani - ja tietty se
paahenkildjannu, jolla on aina sama naama.

Tuhat ja yksi tapaa arvostella
animea

Pe 21:00 - 22:30 Kuusi

Renne "Lutkukka” Brandt

Jokainen animen katsoja on uniikki ja nain
ollen arvostaa eri asioita piirretyissaan.
Mita tapahtuu kun kaikki nama

tekijat sulautuvat yhdeksi numeroksi
arvostelusivustolla? Mitd ongelmia
yksinkertainen numeroarviointi tuottaa ja
miten niita voisi korjata? Talla luennolla
perehdytaan erilaisiin arvostelukriteereihin,
-sivustoihin ja -menetelmiin, seka pohditaan
mita hyvaa, huonoa ja parannettavaa

niissa on. Tutustumme myas erilaisiin
kuluttajaprofiileihin ja vaihtoehtoisiin
arvostelutapoihin.

Yhyy, OC:ni ovat mainstreamia

Pe 21:00 - 22:30 Koivu

lida "“Damatris” Reitti, Riina
"Malluainen” Pastinen

Ja miten mahdollisesti valttaa se. Tydpajassa
mm. tydstetaan hahmoja erilaisten
kirjoitustehtavien avulla, keskustellaan
erilaisista arkkityypeista ja pohditaan miten
omia hahmojaan ihan konkreettisesti voisi
hyédyntaa.

A Cospla?/ Researcher’s Outlook
on the Global and Local trends

of Japanese Popular Culture (in
English)

Pe 21:00 - 22:30 Puuseppa

TaeYeon Kim (@K_TaeYeon0224)

Why is this world full of Otaku? Have you ever
wondered how anime, manga, and cosplay
spread around the world? Maybe you've
wanted to know when anime became popular
in the US, or what has happened in China as
they've become to accept anime. Perhaps you
are interested in what cosplayers do in Korea
as compared to Japan or Europe? If this is the
case, come and see the status of my research.
If you have any specific topics you'd like to
hear about, come in and ask, or tweet me a
message @K_TaeYeon0224

Perjantai-illan animemusavisa
22:30 - 00:00 Puuseppa

Pe Ada” Mansikka"” Aaltonen (@
mansikkax), Loviisa “Laorlan” Raussi (@
laorlan)

Perjantai-illan animemusavisa kutsuu

juuri sinut mittelemaan voimatasojasi
animemusiikin tietdmyksen saralla! Visa
kaydaan vapaamuotoisesti 1-3 hengen
joukkueissa, joten voit saapua paikalle yksin
tai kavereiden kanssa. Visaan ei tarvitse
ilmoittautua etukateen.

Rabbit Doubt

Pe 22:30 -01:00 Koivu

Teiki Sellgren

Janislauma, jonka joukkoon on soluttautunut
susi, ja joka y0, kun janikset ovat kayneet
nukkumaan, susi raatelee yhden kuoliaaksi.
Janikset paattavat teloittaa vuorotellen
jokaisen, jota epaillaan sudeksi, ynden joka
paiva. Desuconin y6ssa janislaumoihin on
soluttautunut susia. Pystytkd selvittdmaan,
kuka on susi, vai joudutko itse suden turkkiin?
Saadaanko sudet kiinni vai poimivatko

ne janikset yksi kerrallaan, riippuu taysin
pelaajien paatoksista. lImoittaudu mukaan
infossal Peli perustuu Rabbit Doubt- nimiseen
mangaan.




Keskustelua ja kuppi kuumaa

Pe 23:00 -02:00 Honka

Sanna Lahdesniemi, Jami Unkuri, Niko
Kokko

Mika olisikaan mukavampaa kuin rentoutua
conipaivan jalkeen hyvassa seurassa
teekupposen aarella? Tassa tyopajassa
maistelemme erilaisia teemakuja ja
keskustelemme niin teestd, animesta kuin
muistakin mieleen nousevista asioista. Me
tarjoamme kupit, teen seka kuuman veden,
sinun tarvitsee tuoda vain itsesi paikalle.
Otamme kerralla sisdaan 20 teenjuojaa ja aina
jonkun lahtiessa saavat seuraavat tulla sisaan.
Jos olemme taynna, koita siis myéhemmin
uudestaan!

Animecroquis

La 09:30 - 11:00 Honka

Siiri Viljakka, Mira Aakkula

Miten kayttaytyy ihmiskeho, kun se
vaantaytyy animesarjoista tuttuihin
poseerauksiin? Ovatko nuo poseeraukset
edes mahdollisia? Kiinnostaako asian
tutkiminen? Croquis tarkoittaa nopeaa
havainnosta piirtamista, ja nyt onkin
mahdollisuus kokea eldvan mallin piirtdminen
liioitelluissa asennoissa. Lisaksi luvassa on
keskustelua animen ja anatomian valisesta
suhteesta ja rentoa rupattelua. Animecroquis-
paja ei vaadi aiempaa kokemusta piirtajana.
Jokainen saa vapaasti ehdottaa asentoa
vaikkapa lempisarjastaan tai paasta itse
piirrettavaksi. Anatomian harjoittelemisen ei
tarvitse olla tuskallista tai vaikeaa - tervetuloa
kokeilemaan!

Analyyttinen voimatasoburgerointi
La 10:00 -11:30 Kuusi

Niko "Magemanne” Molin, Timo
"Timoon01” Tahkaaho

Yliluonnolliset voimat ovat keskeinen osa
animen ja mangan arkea. Tule kuuntelemaan
monitasoista burgerointia supervoimista,
niiden kvalitatiivisista ja kvantitatiivisista
muutoksista, seka niiden osuudesta
tarinankerrontaan, hahmokehitykseen

ja maailmaan. Teemme syvaanalyysia
ylivertaisuuteen muun muassa eraan
italialaisen gangsterin muodossa ja
tutkailemme kuinka suuri supervoima
ystavyys on. Luennolla kdytetaan paljon
esimerkkeja joten juonipaljastukset ovat
odotettavia.

Cosplay - Tips and tricks (in english)
La 10:00 - 12:00 Koivu

Hanna "Hansku” Saarela, Amanda
"Anmanda” Sund

Are you a cosplayer looking for tips on how
to improve your costumes, and maybe have
some nice tricks of your own? Or maybe just
interested in cosplay and would like to share
ideas and learn a few tips and tricks? Join us
and talk cosplay for a while! The discussion
will be held in English.

One Piece ja ystavyyden taika

La 10:00 - 11:30 Puuseppa

Salla "Josefiina” Jaakkola, Ella "Etsu”
Jaakkola

One Piecen varikas maailma on tdynna
toinen toistaan vahvempia vastustajia, ja
vain parhaat heista yltavat tavoittelemaan
unelmiaan. Riittdvatké pirunmarjojen
suomat kyvyt, vai ratkaiseeko haki?

Voiko kenellakaan olla riittavasti valtaa
noustakseen merirosvojen kuninkaaksi?
Liity miehistd6dmme ja 1dhde kanssamme
selvittamaan Luffyn todellista supervoimaa!

Animen laivaa luotsaamassa -
Naoyoshi Shiotani

La 10:00 - 11:00 Paasali

Desuconin kunniavieras Naoyoshi
Shiotani kertoo ty¢staan animaattorina ja
animeohjaajana.

Habailupaja

La 11:00 - 12:30 Honka

Dinotski Helminen, Irene Rautio
Pidatko piirtamisesta? Oletko kiinnostunut
lihaksikkaista hahmoista? Hyva! Sitten
habailuty6paja on juuri sinua varten. Meita
on kaksi esittelemassa omia tyylejamme
piirtaa lihaksia seka sopivia kehonasentoja
vaadittavaan tilanteeseen/posetukseen.
Kysymyksia saa esittaa, joten voit myos
miettia mielessasi jotain tiettya machoa
asentoa, mita haluaisit osata piirtaa,

niin voimme yhdessa kayda lapi ideasi
suunnittelusta valmiiseen kuvaan.

3D on jo taalla. Onko animesi
valmis?

La 11:30 - 13:00 Kuusi

Sakari "saka” Hakkarainen
Polygoneista luodut 3D-hahmot valtaavat
alaa. Mutta kuinka ne syntyvat ja toimivat?
Mitka ovat niiden hyddyt, haitat ja

mahdollisuudet verrattuna perinteiseen
hahmoanimaatioon? Miksi niita tydnnetaan
juuri minun animeenil? 3D-graafikko nayttaa
ja kertoo.

Shoujon salat - Ala kokeile tata
kotona

La 11:30 - 13:00 Puuseppa

Miisa "Misu” Piiponniemi, Heidi "Miuku
Uusitie

Onko sinulla ollut ihastus, joka on saanut
sydamesi pamppailemaan? Onko sinulla
tunteita senpaita kohtaan, etka tieda miten
voisit kertoa niista? Olet erittdin tervettullut
oppimaan tavat, jotka toimivat animessa,
mutta joiden soveltaminen oikeaan elamaan
ei toimi noin vain.

”

Accel Worldista Aldnoah.Zeroon -
Sachika Misawa

La 11:30 - 12:30 Paasali

Desuconin kunniavieras Sachika Misawa
kertoo urastaan aaninadyttelijana animessa.

Kaaoscosplay

La 12:00 - 16:00 Koivu

Johanna "Jalle” Aartolahti, Jasmine
"Sukkapuikko” Aartolahti, Saara
"Fureku” Hurula

Tervetuloa tekemaan tydpajaan
monenmoisista eri materiaaleista itsellesi
cosplayasu! Loytyy tavallisista kankaista ja
muovipurkeista |ahtien materiaaleja, joista
lahted tydstamaan itselleen vaikka toisen
paivan cossia, jos sellaista ei ole. Saa tulla
myd&s korjaamaan vanhoja cossejansa tai
tekemaan proppeja. Mielikuvituksellisimmat,
luovimmat tai muuten paat kaantavat asut
palkitaan. Ei ennakkoilmoittautumista.
Pajamaksu 3 €.

Angel Sanctuary - eksyneiden
enkelieepos

La 12:30 -14:30 Honka

Maaret "Arana” Stepanoff (@
AranaRain)

Kaori Yukin goottishoujoklassikko

Angel Sanctuary kuului aikoinaan
mangaharrastajien peruslukemistoon.
Keskustelupiirissa muistellaan klassikon
huippuhetkia ja mietitaan, miksi sarja oli
aikoinaan niin tarkea ja mita annettavaa
silla on nykylukijalle. Keskustelupiiriin ei ole
ennakkoilmoittautumista.

Taustataide animessa

La 13:00 - 14:30 Puuseppa

Johannes "Gorim” Myllyniemi (@
NewGorim), Valtteri "Tounis”
Stromsholm (@Touniss)

Animen taustataiteeseen ei monesti tule
kiinnitettya huomiota, mutta silld on paljonkin
valid.Taustataiteessa voidaan yhdella kuvalla
kertoa sarjan maailmankuvasta kaikki
oleellinen. Luennolla tutustutaan tahan
aliarvostettuun taiteenlajiin ja pohditaan
esimerkkien kautta, miten taustataidetta

voi kayttaa kerronnallisena keinona,
maailmojen rakennuksessa tai ihan vaan
tunnelmanluojana.

Ihmeiden ajasta ikuisuuteen

- Menneisyyden haamut ja
inspiraatio Kuroko no Basket -
mangassa

La 13:00 - 14:30 Kuusi

Aino "Airin” Tegelman
Urheiluanimehahmot joutuvat yha useammin
klikkaamaan feisban ihmissuhdekartassa
nakaman tai rivalin sijaan kohtaa “it's
complicated”. Kiemuraisimmasta paasta
on Kuroko no Basket -mangan Teikd-
koripallotiimi, jonka legendasta on
jaljella sarjan alkaessa enaa katkeruutta
ja apatiaa. Mika silti ajaa hahmot
suojelemaan naita ikavia muistoja? Miksi
omasta identiteetista on palanen sidottu
ihmisiin, joita ei enaa tarvitse? Luennolla
analysoidaan rennosti mutta ajatuksella
tiimidynamiikan monimutkaisuutta seka
vaikutusta inspiraatiolle Kurobasin vastikaan
paattyneessa mangaversiossa.

La 14:00 - 14:30 Metsahalli

Sachika Misawa jakaa nimikirjoituksia
Metsahallissa. Nimikirjoitusta varten tarvitaan
jonotuslippu infosta.

Misawan nimikirjoitustilaisuus I
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Onko hyvaa yaoita olemassa? -
Yaoin stereotypiat

La 14:30 - 15:30 Kuusi

lina "Aka Shinigami” Kaikko

Oletko kiinnostunut yaoista? Enta siihen
liittyvista stereotypioista? Luennolla
kasitelldan yleisimpia yaoin stereotypioita niin
yaoi-kasista suurisilmaisten tsundere-ukejen
kautta itsedan toistaviin juonikaariin, joten
ala missaa tata loistavaa tilaisuutta sukeltaa
poikarakkauden yleisimpien lainalaisuuksien
maailmaan!

Cosplayvalokuvaus aloittelijoille
La 14:30 -16:30 Honka

Matias "Madu” Tukiainen @madunjau
Oletko ostanut jarjestelmakameran tai
harkitset sellaisen hankkimista, mutta
saatéjen maara kamerassa aiheuttaa
paansarkya ja kuvat tarkentuvat useammin
mallin sijaan takana olevaan seindan?
Aloittelijaosiossa kaydaan lapi kameran
kayttoa ja opitaan ottamaan teknisesti
onnistunut valokuva erilaisissa tilanteissa.
Ota oma kamera mukaan tai tule vain
kuuntelemaan. Jos haluat, etta ottamiasi kuvia
kaydaan lapi, voit 1dhettaa niitd etukateen
osoitteeseen ohjelma@desucon.fi

Animea analysoimassa

La 14:30 - 16:30 Puuseppa

Maaret "Arana” Stepanoff (@
AranaRain), Petteri "Tsubasa” Uusitalo
(@ptjtsubasa), Valtteri “Tounis”
Stromsholm (@Touniss)

Analysoiminen saattaa kuulostaa vaikealta
aktiviteetilta, mutta ei se oikeastaan ole.
Aktiivisen tulkinnan ja erittelyn avulla itselle
rakkaista teoksista voi helposti saada irti
paljon enemman. Paneelissa avataan
erilaisia nakdkulmia animeen ja mangaan
keskittyvaan fiktioanalyysiin ja annetaan
vinkkeja siita, miten teoksiin paasee
uppoutumaan syvemmalle. Keskustelemme
analyysin kohteista, tavoista ja tyyleista.

La 15:30 - 15:30 Metsahalli

Sachika Misawa jakaa nimikirjoituksia
Metsahallissa. Nimikirjoitusta varten tarvitaan
jonotuslippu infosta.

Misawan nimikirjoitustilaisuus I

Seiji Kishi: Animekomedian
aatelinen

La 15:30 - 16:30 Kuusi

Heidi "Hoothoot” Paivinen (@
Hoottipyon)

Animeohjaaja Seiji Kishi (mm. Persona 4,
Devil Survivor 2, Jintai ja Yuuki Yuuna) jakaa
katsojien mielipiteet: joillekin seijikishimainen
komedia on animehuumorin korkein muoto
ja toiset karttavat omintakeisen ohjaajan
teoksia viimeiseen asti. Luennolla pohditaan,
mita Seiji Kishin animet tarjoavat katsojalle ja
millaisista aineksista muodostuu tyypillinen
kishipiirretty.

Cosplaykisa

La 16:00 - 18:00 Paasali

Hae ilmainen paikkalippusi infosta ja

tule mukaan jannittamaan, kenesta

tulee Suomen taman vuoden edustaja
EuroCosplayn finaaliin Lontooseen! Etukateen
ilmoittautuneiden ECC-kisaajien haikaisevien
esitysten lisaksi lavalla lumoavat myos
conivaen joukosta kilpailemaan pyydetyt Hall
Cosplay -kisaajat.

Eturivin paikat maailmanloppua
odotellessa

La 16:00 - 17:30 Koivu

Martta "lapio” Paatola, Kia "Cattu” Soini
Jos olet kiinnostunut esim. Guilty Crownista,
Madokasta tai Sailor moonista tule jakamaan
kommenttisi! Taalla voit jakaa joko iloiset,
vihaiset tai sydantaraapivat tunteet ulos
taman tyylisista sarjoista. Annamme teille

eri maailmanloppuun liittyviad animeita,

pari kysymysta jotka toivomme mukaan
avaavat keskustelua. Keskustelupiiriin on
ennakkoilmottautuminen. Muista siis kayda
kirjaamassa itsesi infoon paastaksesi mukaan.




Anime aanenmurroksessa

La 16:30 - 18:00 Kuusi

Myy Lohi (@khibi_myy)

#aanenmurros

Anime on kokenut monet kasvojenkohotukset
50-vuotisen historiansa aikana. Visuaalisen
ilmeen mukana on vaistamattd muuttunut
my6s danimaailma. Kuinka erilaisilta eri
aikakausien ja lajityyppien animehahmot
kuulostavat? Miten nayttelijantydlliset vaateet
ovat muuttuneet? Voisiko esimerkiksi Saint
Seiyan ja Freeln tunnistaa aikakausiensa
tuotteiksi vain aanikuvan perusteella?
Luennolla kartoitetaan animehahmojen
aanien muutosta eri vuosikymmenten
hittisarjojen kautta 60-luvulta nykypaivaan.

Pako piirrettyyn maailmaan:
eskapismi ja animeharrastus

La 16:30 - 18:30 Honka

Reetta Kontiainen

Anime ja manga viihdyttavat, koukuttavat

ja tuovat iloa harmaisiin paiviin. Joskus
lempisarjojen kdanteet tuntuvat elamaa
suuremmilta, mutta missa vaiheessa
intohimoinen harrastaminen menee

liian pitkalle? Mika tekee animesta

niin koukuttavan viihdemuodon? Mika
kuviteltuihin maailmoihin uppoamisessa

on niin kiehtovaa? Miksi otakukulttuuri
kukoistaa? Onko fiktiivisiin hahmoihin
kiintyminen ja ihastuminen harmitonta
hupia, saalittavaa todellisuuspakoa, vai
oikean onnen ja inspiraation lahde? Onko
2D parempi kuin 3D? Voiko ilman fiktiota
edes elad? Tervetuloa keskustelemaan naista
kysymyksista ja muusta aiheeseen liittyvastal

Punpun ja surkeuden teoria

La 16:30 - 18:00 Puuseppa

Aku "asutekku” Makela

Tuntuuko sinusta siltd, ettd joskus menee
vahan huonosti? Olet hieman alamaissa

ja kaikki harmittaa. Muista, etta aina voit
lohduttautua ajatuksella ettet ole Punpun.
Luennolla kaydaan lapi teoksen teemoja,
henkil6ita ja peilautuvuutta oikeaan elamaan.

BL-tarinageneraattori

La 17:30 - 19:00 Koivu

Maija Lehtola

BL-tarinageneraattori on korteilla pelattava
tarinankerrontapeli, jossa erilaisten
teemakorttien (hahmotyypit, tarinaelementit
jne.) avulla luodaan yhdessa genren

tropeilla leikittelevia juonikuvioita. Samalla
tarkastellaan BL-mangan konventioita
humoristisesti mutta myds analyyttisesti.
Aiheesta johtuen ohjelma on kielletty alle
18-vuotiailta. llmoittaudu mukaan infossa.

Keskella liljain ja ruusujen - naiseus
ja sukupuoli Kunihiko Ikuharan
sarjoissa

La 18:00 - 19:30 Kuusi

Anna "Extended_feline” Rantasila (@
Extended_feline)

Yuri Kuma Arashin ja Mawaru Penguindrumin
luojana seka Revolutionary Girl Utenan
animeversion ohjaajana tunnettu Kunihiko
Ikuhara pitaa tunnetusti naisten valisesta
rakkaudesta eivatka sukupuoliroolit hanen
sarjoissaan ole aina yksiselitteisia. Ohjelma
pohtii, onko Ikuharalla kenties jotakin
sanottavaa naiseudesta ja sukupuolesta,

vai onko hanen sarjojensa runsaassa
tyttorakkaudessa kyse vain miesyleiséon
uppoavasta pehmopornoilusta. Ohjelma
sisaltda juonipaljastuksia ja kuvamateriaalia,
joka ei sovellu herkimmille conikavijoille.

Eeppisten avaruustaisteluiden
eeppinen taistelu

La 18:00 - 19:30 Puuseppa

Mikko "Lmmz” Lammi (@MikkoLmmz)
Interaktiivisessa ohjelmanumerossa
dissektoidaan suuramiraalin

johdolla yleisén tuomiottavaksi kaksi
animeavaruusoopperoiden kulttiklassikkoa:
Legend of Galactic Heroes vastaan Crest/
Banner of the Stars. Kumpi sarjoista onkaan
lopulta poliittisesti korrektimpi, kummasta
I6ytyvat kuumemmat komentosiltaupseerit,
ja ennen kaikkea kumpi onnistuu paremmin
kuvaamaan galaktisen tason eeppista
avaruusdynastiaa?

Kunniavieraiden Q&A

La 18:00 - 19:00 Paasali

Desuconin kunniavieraat Sachika Misawa

ja Naoyoshi Shiotani vastaavat yleison
kysymyksiin yhteistilaisuudessa. Kysymykset
kerataan etukateen seka Twitterissa ohjelman
aikana.

3D-hahmon luomisen tuska

La 18:30 -20:30 Honka

Sakari "saka” Hakkarainen

Lisaosa "3D on jo taalla. Onko animesi
valmis?” -ohjelmaan! Jaiko sinulle kysymyksia

o L WNTCHER

3D-hahmon mallinnuksesta? Haluatko vain
nahda tarkemmin miten luomisprosessi
toimii? Mukaan vain katselemaan, kysymaan
ja keskustelemaan hahmon tekemisesta
3D:na. Teknista ja taiteellista juttelua seka
livemallinnustal!

Ilhastuttava ja vihastuttava Kyoto
Animation

La 19:00 -21:00 Koivu

Juuso "Javeliin” Hamaldinen (@javeliini)
Sytyttavatko s6pot chuunitytot ja/tai
lihaksikkaat uimapojat? Vihastuttaako loputon
kahdeksikko, tai se ettd Lucky Star sai vain
yhden kauden? Saiko Clannad kyyneleet
pintaan? Miten niin "K-ON! tappoi animen”?!
Miksi? Miksi ei? Astu piiriin kertomaan omat
nakemyksesi. Apustudiona aloittanut Kyoto
Animation on reilussa kymmenessa vuodessa
kasvanut omien sarjojensa vanavedessa
yhdeksi Japanin parhaista studioista.
Keskustelupiirissa tullaan lapileikkaamaan
studion oma tuotanto ja sivuamaan tekijoita,

PUOLENRUUI

THE

WILD HUNT

Jup,

joten ei tarvitse pelata etta piirissa puhutaan
vain Haruhista ja Keijoista. Mahdollisia
spoilereita lieventamassa on eraasta
musiikkikerhosta tuttu kakkutarjoilu.

DesuDancel!

La 19:00 - 20:00 Metsahalli

Stella "PipaPiparminttu” Terentjeff (@
PipaPiparminttu)

DesuDance on kaikille tanssimisesta
nauttiville sopiva tanssituokio J-pop

musiikin tahtiin. Vaikka et suoranaisesti
pitaisi tanssimisesta kannattaa silti tulla
kokeilemaan. Musiikin tahdissa heiluminen
voikin olla yllattavan kivaa! Koreografiat
eivat vaadi koskaan ennakkoon opettelua
eika mitaan erityisia liikkeita tarvitse osata.
DesuDancessa on mukana joitakin ennestaan
tuttuja tansseja seka aina jotain uutta. Biiseja
voi (ja kannattaa) toivoa etukateen twitterin
kautta ottamalla yhteytta @pipapiparminttu
:un! Muista etta tanssimaan voit tulla milloin
haluat ja tanssia saa niin kauan kuin itse
haluaa. Katsojatkin ovat tervetulleita!
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Lupin Ill:n monet kasvot

La 19:30 - 21:00 Kuusi

Perttu "Odyzz" Murto (@Odytsi)

110 vuotta sitten Maurice Leblanc loi Arséne
Lupinin, 48 vuotta sitten Monkeypunch

loi hdnen pohjaltaan Lupin Ill:n, ja nyt
Yuichiro Yano ohjaa uutta Lupin -animea.
Miten Lupin Il on muuttunut ndiden 241
jakson, 25 spesiaalin, kahdeksan elokuvan ja
kahden OVA:n aikana, ja miksi? Luento pyrkii
tarjoamaan uutta tietoa Lupineja nahneille,
mutta toimii myds pohjustuksena niiden
katsomiselle.

BL visual novelit O

La 19:30 - 21:00 Puuseppa

Kiira "Dynamo” Kesto, Tanja
"Pahisman” Hallikas, Katja "Sieg"
Hallikas

BL-pelit, eli poikarakkaus-aiheiset visual
novelit lienevat monille tutuimpia
Nitro+Chiralin laadukkaiden ja suosittujen
visual novelien kautta. Genre on kuitenkin
yllattavankin suuri ja laaja, ja tarjoamme
mahdollisuuden tutustua BL-pelien
maailmaan tarkemminkin. Onko tarinan

ja hahmojen syvyys niissa yleistakin, ja
|6ytyykd kenties jopa sopivaa aihepiiria ja
|ahestymistapaa jokaiseen makuun? Millaista
on poikarakkaus-pelien markkinointi ja
suosio Japanissa, ja onko piratismi suurikin
ongelma? Kdymme Iapi muun muassa
BL-pelien historiaa ja kehitysta, genren eri
alalajeja, BL-peliteollisuutta Japanissa seka
lansimaissa, ja pelien fandom-puolta kuten
fanikdannoksia. Seka harrastajat etta BL-
peleihin aiemmin perehtymattémat ovat
ldmpimasti tervetulleita!

Japanilaisia kauhutarinoita

La 20:30 - 22:30 Honka

Sanna Moérsky

Eikd nukuta? Tule kuuntelemaan japanilaisia
kauhutarinoita historian hamarista ja
nykyajalta. Miksi japanilaisessa vessassa

ei kannata pyytaa punaista paperia?

Mita Yuki-Onna tekee uhreilleen? Miten
samuraikunnia sai aikaan yhteensa 47
irtileikattua paata? Vastaukset naihin
kysymyksiin ja moniin muihin karmeisiin
ihmiskohtaloihin illan tarinatuokiossa.
Aiheensa johdosta ohjelma ei sovellu aivan
perheen pienemmille. Ohjelmanumero on
Japan Pop -lehden sponsoroima ja siihen on
ennakkoilmoittautuminen.

lhanan ankee Cross Ange O
La 21:00 - 22:30 Puuseppa

Johanna "huilailee” Kari (@huilailee),
Heidi "Hoothoot” Paivinen (@
Hoottipyon) ja Anna "Extended_feline”
Rantasila (@Extended_feline)

Kun Code Geass, Valvrave the Liberator ja
Mai-Hime sekoitetaan, syntyy syyskauden
2014 mestarisarja: Cross Ange. Mita

pitaa sisallaan sarja, jota edes kaikkea
tehnyt Hajime Yatate ei halua tunnustaa
omakseen? Panelistit avaavat telaketjujen
kolinaa, ajoittaista ylitsevuotavaa raivoa ja
jakautuneita mielipiteita aiheuttaneen sarjan
taustoja ja tarjoavat tulkintoja siitd, mista
ihmeesta koko sopassa oli kysymys. Ohjelma
ei sovellu alle 18-vuotiaille.

Futari Ecchi - Mangasutraa O
aloittelijoille

La 21:00 - 22:30 Kuusi

Violetta Marin

Katsu Akin luoma sarja katsoo pintaa
syvemmalle. Kun kaksi nuorta, aikuista
neitsyttd menee naimisiin, on ujolla
morsiusparilla haayéna paljon opittavaa.
Tama ei ole tavallista Katsu Akin tyyppista
hentaita, vaan opas toimivaan seksielamaan
ja parisuhteeseen. Tervetuloa oppimaan
Makoton ja Yuran ja heidan ystaviensa kanssa
mita tilastot kertovat Japanista ja heidan
avioeldmastaan aina vallyjen valiin. Luvassa
keskustelua sarjasta, seka seksuaalisuuden
eri puolista mangassa.

Yoévirkkujen lautapelit

La 21:00 - 03:00 Koivu

Jenna "Xeniji” Lukkari, Tanja "Allu”
Onishko, Vera "Renji” Puhakka, Anni
"Tiitan” Suontama

Eikod nukuta viela? Tule siis tappamaan
titaneeja entistdkin paremmassa Monopolissa
tai solmimaan itsesi Twisterissa. Meilta

|6ytyy myds paljon muita lautapeleja seka
korttipakka. Tervetuloa mukaan!

Yéllinen animevisa - kevytlimua ja
Isucaa

La 22:30 - 00:00 Puuseppa

Johannes "Gorim” Myllyniemi (@
NewGorim), MAI (@koyama_mai)
Palkkikeisari Gorim ja herrasmiestaitelijatar
Mai tuovat myoéhaisillan animevisan

jalleen kerran Desuconin kavijoille. Entiset
mitalistit tuovat seka hauskan etta rennon

kilpailun kaikkien koettavaksi. Visa seuraa
Frostin jalanjalissa kaikille avoimella
tyylillaan. Luvassa on sarjojen ja hahmojen
tunnistamista seka muita animeaiheisia
kysymyksid. Mukaan voi tulla yksin tai
kaveriporukalla.

FMA vs FMA

Su 10:00 - 11:30 Kuusi

Sara Valta, Karoliina Korkiakoski

Yksi manga - kaksi adaptaatiota. Kumpi
anime teki tydnsa paremmin? Kaksi Fullmetal
Alchemistin kasvattia, toinen 2003 sovituksen
ystava, toinen vuoden 2009 Brotherhoodin
kannattaja, kohtaavat lampiman passiivis-
aggressiivisissa merkeissa ja vertailevat
sovituksia. Luvassa analyysia animeista
juonen, ohjauksen seka hahmojen tutkiskelun
osalta FMA-faneille. Juonipaljastuksia luvassa.

Kauhupelien lisenssimedia -
kauhua vai kauheutta?

Su 10:00 - 11:30 Puuseppa

Sauli "Fainttos” Pihl

Japanista on tullut vuosien varrella

lukuisia kauhupeleja. Niistd on myds

tehty enemman tai véhemman tunnettuja
anime-, manga- ja live action -sovituksia.
Ovatko nama oheistuotteet laadukkaita?
Valittyykd niista kauhu yhta vahvasti kuin
itse peleista? Enta eroavatko lansimaalaiset
teokset merkittavasti japanilaisesta
tuotannosta? Tervetuloa kuuntelemaan
japanilaisten kauhupelien pohjalta tehtyjen
adaptaatioiden analysointia ja eri medioiden
ominaispiirteiden kartoittamista.

Tenniksesta kilpapyoérailyyn -
urheilusarjat

Su 10:00 - 12:00 Honka

Essi "Hijiri” Salo

Tennista, kilpapyorailya, baseballia. Siina
vain muutama esimerkki lajivaihtoehdoista
urheilusarjojen valtavassa maailmassa,
josta jokainen animen ja mangan harrastaja
|6ytaa varmasti itselleen mieluista
seurattavaa. Urheilusarjat ovat viime
vuosien aikana kasvattaneet valtavasti
suosiotaan harrastajien keskuudessa

ja uusia sarjoja seka vanhojen sarjojen
jatkokausia julkaistaan tasaiseen tahtiin koko
ajan. Tassa keskustelupiirissa syvennytaan
keskustelemaan urheilusarjojen genresta
yleisella tasolla seka siitd miksi ndiden
sarjojen parissa vain yksinkertaisesti viihtyy

niin hyvin jaksosta ja tapahtumasta toiseen,
unohtamatta tietenkaan yksittaisten sarjojen
lapipuintia osallistujien mielenkiinnon
mukaan. Olitpa sitten jo pidempaan
urheilusarjoja seurannut tai vasta genreen
tutustumassa, toivotan sinut tervetulleeksi
joko istahtamaan pyoran selkaan,
pakkaamaan mukaan parhaimman mailasi
tai kiillottamaan uimalasisi edessa olevaa
koitosta varten.

Taistelukoreografiatyopaja

Su 11:00 - 12:00 Koivu

Erik "Njyyrikki” Niemi

Kiinnostaako esiintyminen, mutta itse
esitys huolettaa? Mietityttaakd mita silla
tekisi? Kyllastyttaako ilman huitominen?
Ohjelmassa kaydaan lapi, mita onnistunut
taistelukoreografia pitaa sisallaan, ja milta
se ndyttaa, niin teoriassa kuin kdytannossal
Ohjelma alkaa ohjelmasalissa ja kaytannon
osuutta varten siirrytaan tilavampaan
paikkaan (kaytanndn osuus alkaa klo 12).

Su 11:00 - 12:30 Paasali

Naoyoshi Shiotani jakaa nimikirjoituksia
Paasalissa. Nimikirjoitusta varten tarvitaan
jonotuslippu infosta.

Shiotanin nimikirjoitustilaisuus l

Aikatsu - idolitouhuja

Su 11:30 - 13:00 Kuusi

Nuppu “ToriSohva” Eskelinen (@
ToriSohva)

Aikatsu on japanilaisten pikkutyttdjen
keskuudessa huippusuosittu aamupiirretty
ja rytmipeli, jossa on vaikutteita niin
perinteisista taikaidolisarjoista kuin
modernista idolikulttuuristakin. Mita kaikkea
Aikatsu onkaan, ja mita tuoteperheen
uumenista ja taustalta 16ytyy? Luennolla
tarkastellaan Aikatsua osana suurempaa
kokonaisuutta seka Aikatsua itsendisena
ilmiona. Lisaksi vastataan tarkeimpaan
kysymykseen kaikista: Mika tekee Yurikasta
parhaan tytén?




Suomen sodat moemilitariassa
Su 11:30 - 13:00 Puuseppa

Jan "Punakone” Sarres (@punakone)
Mannerheim mustana afrikkalaisena sai
aikaan melkoisen tunnekuohon, vaan mita
aiheuttaa Mannerheimin kuvaus piirrettyna
pikkutyttona? Tervetuloa tutustumaan
Suomen sotahistoriaan japanilaisteosten
lavitse. Ohjelmassa kasittelemme henkil6-
ja tapahtumakuvauksia eri teoksissa

ja tarkastelemme erikoisuuksia seka
eroavaisuuksia. Lahden torilla tavataan!
Sisaltdvaroitus: ohjelma sisaltaa nationalismia
jajingoismia.

Cosplayvalokuvaus kehittyneille
Su 12:00 - 14:00 Honka

Matias "Madu” Tukiainen @madunjau
Teknisesti onnistunut valokuva ei valttamatta
ole viela hyva valokuva ja varsinkin
cosplaykuvaus on paljon muutakin kuin
oikeiden asetusten ruuvaamista kameraan.
Kehittyneiden osiossa mietitaan erilaisia
cosplaykuvaustilanteita ja mallinohjausta,
valaisua ja mista kaikesta muusta hyva
cosplaykuva muodostuukaan! Pohjatiedoiksi
riittdd kameran peruskayttétaidot ja/

tai lauantain pajaan osallistuminen. Jos
haluat, etta ottamiasi kuvia kaydaan lapi,
voit |ahettaa niita etukateen osoitteeseen
ohjelma@desucon.fi

Opi lisaa shibarista

Su 12:00 - 14:00 Koivu

Japsu

Tervetuloa pareittain oppimaan lisaa
japanilaisen vartalosidonnan jalosta taidosta!
Pajassa voidaan osallistujien toiveiden
mukaan kasitelld esimerkiksi klassista ushiro
takate kote -sidontaa tai matalia ripustuksia.
Paja on suunnattu hieman shibaria
aikaisemmin harrastaneille: ennen pajaan
tuloa suositellaan opeteltavaksi ainakin
single column tie seka two column tie. Jonkun
aikaisemman Desuconin aloittelijoiden
shibaripajan kayneilla on pienella kertauksella
riittavat tiedot tata pajaa varten. Omat
kdydet mukaan (esim. 3-5 kpl a 7-8 m).
Ennakkoilmoittautuminen pareittain.

Detectives in Manga (in English)
Su 13:00 - 14:30 Puuseppa
JagaTheWitch

Detective stories are riddled with mysteries.
One of the most forgotten ones may be

the detectives themselves. From Holmes to
Kindaichi, the heroes vary and converge to
their common ability to discover any secret.
Their differences will be the point of this
panel. It will be a detailed study of character
and protagonists' circumstances.

Cosplayn ongelmanratkaisu ja sen
hullut soveltamiset

Su 13:00 - 14:30 Kuusi

Saara "Saaraz” Torkkeli, Riina "Rinnie
Bell” Matikainen, Tomi "Hapsu”
Haapoja

Miten valmistan yksityiskohtaisen cossin
helpoin menetelmin? Enta miten valmistan
kun ei ole varaa worblaan? Mista apu kun
cossi on vield kesken ja aikaa jaljella yksi
y6? Tunnistatko itsesi ndista kysymyksista?
Siina tapauksessa tama paneeli on juuri
sinulle! Kerromme sinulle kolmen cossaajan
voimin, kuinka ratkaista cosplayn haasteita
luovasti kodista (tai ainakin lahiseudulta)
I6ytyvin menetelmin ja edullisesti omien
kokemuksiemme pohjalta!l Tervetuloa
kuuntelemaan!

AMV-kisa
Su 13:00 - 15:00 Paasali
Desuconin AMV-kilpailu.

Type-Moon pintaa syvemmalta

Su 14:00 - 16:00 Koivu

Kari "FreakyM"” Rostin (@friikkiM) ja
Markus “"Graus” Pesonen (@HerrGraus)
Kiinnostaisiko keskustella voiko hampurilaista
kayttaa konseptuaalisena aseena vai eikd?
Voiko Shiki tappaa servantteja vai ei? Olisiko
ollut jotain mista olisit halunnut keskustella
Frostin Type-Moon 101 luennolla mutta

et ehtinyt? Tama keskustelupiiri on siis

juuri sinulle joka haluat keskustella siita

mita Nasuversessa on oikein pinnan alla!
Keskustelupiirissa on spoilereiden riski ja on
suositeltavaa etta aikaisempaa kokemusta
|6ytyy Type-Moon peliyhtién teoksista.

Origamipaja

Su 14:00 - 16:00 Honka

Gustav Aberg, Robin Wikstedt
Kiinnostaako origami, mutta tuntuu etta
tiedat vahan ja aloittaminen on hankalaa?

Ei huoltal Nyt sinulla ja ystavillasi on
mahdollisuus aloittaa origamiharrastus, johon
et tarvitse muuta kuin paperia! Aloittelijoille
suunnatussa pajassa opetellaan miten

origamiohjeita luetaan ja tehdaan helppoja
origameja. Tervetuloa!

Kuuntele mun biisi! - Musiikki
Macrossissa

Su 14:30 - 16:00 Kuusi

Teemu "Lahis” Koho

Musiikilla on térkea rooli Macrossin
maailmassa ja alusta asti se on ollut

yksi ihmiskunnan tarkeimpia aseita
selviytymistaistelussa ylivoimaisia vihollisia
vastaan. Mutta mihin tama laulujen teho
perustuu? Luennolla kdydaan lapi musiikin
kayttéa Macross sarjoissa ja syyt ja selitykset
sille, miksi tyttd mikrofonin kanssa on
mahtavampi ase kuin kokonaisia laivastoja
yhdella laukauksella tutkasta pyyhkiva
Macross Cannon. Liséksi raapaistaan taman
musiikin tuotantoa ja hyvyyttd ndin meidan
maailman nakoékulmasta.

_re:
Luca
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www.luca.fl
Mannerhelmite 49 Mb. 00250 Heolzinkl

Death Parade - Elama on pelia

Su 14:30 - 16:00 Puuseppa

Marko "Lambdu” G606s (@
ThatFinnishAnon), Patrik "Natombrio”
Vaskivuori (@Natombrio)

Tervetuloa todellisuuteen jossa sabotoidut
arcade-pelikoneet tai kipua tuottavat
tikkataulut maarittavat sielusi arvon ja
samalla kohtalon! Death Parade tarjoaa
kiinnostavan nakemyksen eldaman jalkeisesta
ajasta, ja siita miten tuonpuoleisen
johtoporraskaan ei py¢ri ilman ongelmia.
Tule mukaan tutustumaan Death Paraden
symboliikkaan ja eettisiin kysymyksiin!

Paattajaiset

Su 16:00 - 16:30 Paasali

Kaikki on ohi, loppu on tulossa! Tai ei ihan
kaikki, mutta Desucon 2015 kuitenkin paattyy.
Tule paattajaisiin sanomaan moikat ja
kuulemaan vahan, mita viikonloppuna oikein
ehtikaan tapahtua.
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Desuconin teille talla kertaa toivat:

Paajarjestaja - Teppo ‘Isperia’
Suominen

Ohjelma - Matias “Tursake” Kyriacou
Talous - Henna-Riina ‘Perho’ Kakkola
Tyovoima - Juho “floundz” Makinen

Cosplay - Maria llona ‘Edeae’
Huovinen

Propaganda - Santtu ‘Japsu’
Pajukanta

Kunniavieraat - Cilla ‘Kira’ Lohi

Turvallisuus Emilia ‘Admelia’
Eloranta

Sponsorit - Antti ‘Ana’ Myyra
Green Room - Emilia ‘mica’ Salminen

Tilat ja info - Maria ‘corbin’
Laukkanen

Meidokahvila - llse ‘Luminescence’
Nikula

Coninaikainen tekniikka & taltiointi -
Anssi Matti ‘Shadikka’ Helin

Stage manager - Henna ‘Kizzy'
Makela

WWW - Santeri ‘Hilzu’ Hiltunen

Erityiset kiitokset:

WWW- ja tekniikkakuutti - Aarni ‘AKX’
Koskela

ATK-yllapito - Kimmo ‘kek’ Kenttala

Ydvastaavat - Jari ‘RanEncounter’
Helenius ja Tuomas ‘tp8' Puikkonen

AV-tekniikka - Yuri ‘thanos’ Lustre

Valon kuningatar: Maaren ‘marsu’
Rekola

Lampun henki - Teppo ‘sytem’
Rekola

Taidekuja - Milla ‘Suiggari’
Huhmarkangas

Avajaiset, paattdjaiset ja DesuTV -
Rudolf ‘Rustoga’ Westerholm

lltabileet - Okku ‘Ota-kun’ Toivola ja
AV-tekniikka Tomi Sjéblom

Sidosryhmat - Ria ‘MissAlic3'
Huhmarkangas

Graafikko - Laura ‘Reggy’ Pimia
Taittaja - Veera ‘Puhvi’ Kontiokari

Logistiikka ja majoitus - Alexander
‘ObD’ Lindholm

Kavijatiedotus - Elias ‘tieturi’ Mikkola

Hideyuki Shima, Naoyoshi Shiotani, Sachika Misawa, Gen Urobuchi,
Saatoyhteisd B2 ry, Tietovelhot oy, Musiikki Mode Oy, Tracon ry, Ropecon
ry, Sibeliustalon ja Kanrestan henkilokunta, Mika Kavasvuo, Samppa Rinne,
Johnny Kankala, Anu Karkkainen, Desuconin tydntekijat, ohjelmanpitajat,
tulkit, sponsorit, yhteistyétahot, kavijat ja JUURI SINA.

TULEVAT
TAPAHTUMAT

Desuvuosi ei suinkaan ole ohi! Lisaa desutapahtumia
jarjestetaan ympari vuoden!

Seuraa nettisivuja www.desucon.fi tai seuraa meita
Facebookissa tai Twitterissa, niin saat ajankohtaiset
tiedot tulevista desuiluista!

DESUT&IR‘?

Lokakuu 2015
Vuoden asiallisin animetapahtuma
DesuTalks palaa kulttuuriareena

Gloriaan lokakuussa. Luvassa on tiukkaa
asiaa animesta rennossa ilmapiirissa.
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FREOSTBITE

15.-17.1.2016

Viidetta kertaa jarjestettava

Desucon Frostbite palaa jalleen

Lahden Sibeliustalolle tammikuussa
kolmipaivaisena tapahtumana! Desucon
Frostbite on vain taysi-ikaisille.
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10.- 12.6.2016

-

FDESUCON

Paatapahtumamme Desucon jarjestetaan
jalleen Sibeliustalolla kesakuussa.
Tervetuloa mukaan nauttimaan
animentdyteisesta viikonlopusta Lahdessal
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