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[letoja ja ohjerta

Paasymaksut

Desucon on paasymaksullinen tapahtuma. Sisdéan
paasee ennakkoon ostetulla, maksetulla ja kotiin
postissa toimitetulla rannekkeella.

Desucon kestéda tana vuonna kolme paivaa. Ovet
aukeavat perjantaina 8.6. kello 17:00 ja coni paat-
tyy sunnuntaina 10.6. kello 17:00. Narikka ja
infopiste palvelevat koko tapahtuman ajan. Péih-
tyneend ei Sibeliustaloon ole asiaa.

Desucon on ikérajaton tapahtuma, mutta osassa
ohjelmistamme on ikéraja tai ikdsuositus. K15-
merkitty ohjelma saattaa sisédltdd materiaalia,
joka ei sovellu kaikkein nuorimmille ja herkim-
mille kavijoillemme. K15-merkintd on suositus,
jota jokainen voi noudattaa oman harkintansa
mukaan. K18-merkitty ohjelma ei sovellu ala-
ikaisille. Ikaraja on ehdoton, joten varaudu todis-
tamaan ikési, mikali haluat osallistua kyseiseen
ohjelmaan.

Cosplay-asuun kuuluvat propit voi Desuconissa
tuoda tapahtumaan rauhallisin mielin. Emme
rajoita proppien kayttda, elleivat ne ole aidosti
vaarallisia tai erehdyttdvasti vaarallista esinetta
muistuttavia jaljitelmid. Myyntipdytasalin tungok-
seen proppeja ei saa tuoda. Pyyddmme kuitenkin,
etta harkitset itse, kuinka massiivisia esineitd on
jarkevaa kuljettaa mukana koko paiva. Narikka on
ilmainen ja ympérivuorokautinen.

Valokuvaus

Viime vuodelta tuttu valokuvauspiste palaa entista
ehompana. Toisen kerroksen karaokehuoneen
vieressd voit vapaan poseeraamisen ja kuvailun
liséksi kuvauttaa itsesi virallisella con-kuvaajalla
kunnollisessa valaistuksessa kuvataustaa vas-
ten. Kuvat I6ytyvét conin jalkeen Desuconin verk-
kosivujen mediaosiosta. Mikali et halua kuviasi
julkiseen levitykseen, kerro tasté kuvaajalle. Jata
kuvaajalle sahkopostiosoitteesi kuvien toimitu-
sta varten. Tutustuthan myds jarjestyssaantsihin,
joista |6ydat lisdé kaytannon tietoa valokuvaamis-
esta Desuconissa.

Pukuhuoneet

Kaikille conikavijoille tarkoitetut pukuhuoneet
|6ydat Sibeliustalon toisen kerroksen kaytavalta.
Pukuhuoneisiin padsee myyntipdytéasalista tai
narikan vierestd I8ytyvista kierreportaista. Puku-
huoneen varustukseen kuuluu peilien ja cosplay-
ensiaputarvikkeiden lisaksi silitysrauta, peruukki-
paa ja muita tykotarpeita.



Jarestyssaannot

Kaikkien kavijoiden tulee noudattaa naita jar-
jestyssaantdja Desuconissa ollessaan yhteisen
viihtyvyyden ja turvallisuuden vuoksi. Jarjestyk-
senvalvojilla on oikeus poistaa paasymaksua
maksamattomat ja jarjestyssdantoja rikkovat
tapahtuma-alueelta. Pa&dsymaksuja ei palau-
teta.

Desucon on péihteetdn tapahtuma. Alkoholin ja
muiden péihteiden tuominen tapahtumaan on
kielletty, eika paihtyneitd paasteta sisdan tapah-
tumaan.

Suomen lainsd&ddanndn velvoitteiden mukaan
tuli- ja terdaseiden tai naité erehdyttévasti muis-
tuttavien jaljitelmien tuominen tapahtumaan -
kuten kaikille muillekin julkisille paikoille - on kiel-
letty. Tama ei koske puusta, pahvista, muovista,
askarteluvaahdosta tms. valmistettuja aseita eika
puisia harjoittelumiekkoja (shinait, bokkenit jne),
mutta kyllakin teroittamattomia metallimiekkoja
ja deaktivoituja tuliaseita. Airsoftaseet ovat sal-
littu, kunhan ne ovat selkedsti osa kantajansa
asua ja niiden piippu on tukittu mekanismiin jaa-
neiden kuulien varalta. ltseddn suuremmat propit
on toimitettava narikkaan, ja proppien kanssa liik-
kuessa on noudatettava erityisté huolellisuutta ja
varovaisuutta.

Suosittelemme  kdyttdmaan omaa harkintaa
sen suhteen, mikd on “erehdyttavasti muistut-
tava” jdljitelma - ja myds sen suhteen, kuinka
paljon vdhemmankaan erehdyttdvien sellaisten
kanssa kannattaa heilua ihmisten ilmoilla mum-
moja saikyttelemassa. Kaikki asejéljitelméat tar-
kastetaan ja varustetaan tarkistustarralla sisédan-
paadsyn yhteydessd. llman tarraa tapahtuman
sisalla kanniskellut jaljitelmat vieddan tarkastet-
tavaksi.

Kulkuvaylien tukkiminen on kielletty yleisen viih-
tyvyyden vuoksi. Témé koskee kaikenlaisia pusu-
piireja ja kulkueita; portailla ei saa mydskaan
istua. Kaytavilla kulkemista hairitsevd kameroille
poseeraaminen on kielletty. Kannustamme kayt-
tdmaan omaa harkintaa tilanteiden suhteen ja
muistutamme, ettd ihmisjoukkotaustaa vasten
hédmarassa kaytavdssad kahden sekunnin varoi-
tusajalla otetussa kuvassa tuskin kukaan on eri-
tyisen edukseen. Toisessa kerroksessa sijaitseva
kuvauspiste ja Metsdhalli ovat tata tarkoitusta
varten huomattavasti parempia paikkoja.

Jérjestyksenvalvojat ohjaavat valokuvaustoimin-
nallaan tukoksia aiheuttavat Metsé&halliin; tois-
tuvista héiridistd seuraa tapahtumasta poista-
minen. Tukoksia kuvaamalla aiheuttaneille tullaan
tapahtumasta poistamisen sijaan tarjoamaan
myds mahdollisuutta luovuttaa kameransa infoon
tapahtuman ajaksi vakuudeksi siitd, ettei tulevia
séantérikkomuksia tapahdu.

Tyévoiman  sopimattomasta  hairitsemisesta
seuraa tapahtumasta poistaminen.

Lattiamajoitustiloissa ja niiden l&heisyydessa
on yo6aikaan véltettdva metelia nukkujien yodrau-
han takaamiseksi. Kayttakaa jarkednne ja omaa
harkintaanne, rakkaat ihmiset ja kanssaotakut.
Sibeliustalolla ei ole sallittua yépya.
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AKl Hata

Desuconin toinen kunniavieras on saveltdja ja sanoittaja Aki Hata. Hata séveltéa ja sanoittaa musiikkia
seka animesarjoihin, videopeleihin ettd muille artisteille.

Hata on saveltanyt musiikkia muiden muassa animesarjoihin Azumanga Daioh, The Melancholy of
Haruhi Suzumiya, Haibane Renmei, Mai-hime, Lucky Star ja Ika Musume. Videopelien puolella Hatan
saveltamia kappaleita on muun muassa Hatsune Miku — Project Divassa ja lukuisissa Da Capo -sarjan
peleissa.

Vuoden 2012 sarjoista Hatan musiikkia voi kuulla esimerkiksi sarjoissa Natsuiro Kiseki ja Haiyore!
Nyaruko-san. Hata laulaa itsekin ja on levyttényt yhteensa seitseman albumia, joista kolme yhdessa
Tsukihiko-yhtyeen kanssa.

Hata jakaa nimikirjoituksia sunnuntaina kello 10:30 metsahallissa. Taméan jalkeen Hata kertoo
paasalissa urastaan kello 13:00.

Lauantai-iltana kello 19:00 Sibeliustalon Paasalissa tutustutaan Hatan tuotantoon konsertin muo-
dossa. Luvassa on esityksia Hatan sanoittaja- ja lauluntekijauran varrelta ammattitaitoisen taustabandin
kera. Konsertin lippuja myydaan infopisteella hintaan 12 euroa.







Noriaki suglyama

Kesan Desuconiin saapuu kunniavieraaksi dani-
nayttelija Noriaki Sugiyama.

Sugiyama lienee Suomessa ja maa-
ilmalla tunnetuin rooleistaan Naru-
ton Sasuke Uchihana, Bleachin
Uryuu Ishidana seka Hetalia Axis
Powersin United Kingdomina.

Muita mainitsemisen arvoisia
sarjoja ovat muun muassa Suo-
messakin nahty Beyblade, Kuro-
shitsuji, Code Geass: Lelouch no
Rebellion, Fate/Stay Night seka
Gintama.

Vuonna 1976 syntynyt Sugi-
yama on tehnyt lukuisia danirooleja
sekd animesarjoissa, videopeleissa
ettéd lansimaalaisten sarjojen ja eloku-
vien dubbaajana.

Sugiyama kertoo urastaan per-
jantai-iltana kello 18.00 Sibeliustalon
paasalissa. Taman liséksi han jakaa
nimikirjoituksia lauantaina kello 10.30
Metsé&hallin susilavalla.



Koivu, lauantai 21:00-00:00

Niilo Kiesildinen

Kaipaisiko seuraava cosplay-esityksesi hiukan
lisda liiketta ja elam&a? Jannittdakd esiintyminen
lavalla valojen ja yleison silmien valkkeessa?
Hirvittdako esiintyminen ylipaatansa, aina ja kaik-
kialla?

Aikaisempien vuosien perinnettd noudattaen
lauantaiyéna on tarjolla itsetutkiskelua ja outo-
jen asioiden oppimista sopivan sekopaisessa
seurassa. Tiedossa on improvisaatioteatteria,
danenkaytén harjoittamista, yleisén kohtaamista
sekd myds tanssin, taistelulajien ja ruumiinkielen
kayton alkeita.

Pajan vetdja Niilo Kiesildinen on opettanut
improteatteria myds mannavuosien tuskallisen
luomisen ty®pajoissa. Liséksi hdn on harjoitta-
nut paraparaa sekd useampaa taistelulajia, joista
osaa my6s opettanut.

Osallistuminen on tdysin vapaaehtoista seka
vapaavalintaista, ja vékea tarvitaan myds
yleis66n. Tassd on myds hieno tilaisuus péasta
piitdmaan mallista mitd kummallisimpia asen-
toja ja tilanteita. Improteatterin sketsit tuppaavat
myd&s olemaan luvattoman hauskoja.

VAROITUS: Siséltaa liikuntaa :)
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Koivu, lauantai 14:30-16:00

Koivu, sunnuntai 13:00-14:30
Kinbakun eli Shibarin lyhyt
oppimaara (5 paria)
Minna Rikalainen & Satu Valli

Kiinnostaisiko sinua oppia sitomaan vaikka
kaverisi tai tyttoystavasi nattiin pakettiin? Mikali
edellinen lause kuulosti hyvalta, on tdma ohjelma
juuri sinua varten. Tydpajassa kdymme |&pi muu-
taman erilaisen perinteisen kinbaku-sidontatek-
niikkan kaytédnndssa ja teoriassa. Tutustumme
myds jonkinverran shibarin eli kinbakun historiaan
ja sen merkitykseen Japanin kulttuurissa.

Ohjelma on suunnattu aloittelijoille emmeka kay
siind 18pi kovin monimutkaisia tekniikoita tai
varsinkaan suspensiotekniikoita, mutta koke-
neemmatkin harrastajat saavat toki osallistua.

Huom.

Shibaripajoihin on ollut ennakkoilmoittautuminen,
peruutuspaikkoja voi kyselld infosta ennen pajan
alkua.

Materiaalimaksu 10€/pari.

Osallistuminen vain pareina.

Ohjelman ikéaraja on 16 vuotta.

Kuvaaminen on kielletty.



Koivu, lauantai 17:30-19:00

Leena “Sharilynn” Viitanen

Kaipaatko kipinda kirjoittamiseesi? Eikd OTP
onnistu? Polkeeko paritus paikallaan? Tule

fanfiction-pajaan hakemaan uusia
kokeilemaan luovaa kirjoittamistal

ideoita ja

Fanfiction-pajassa kirjoitetaan lauantain aikana
pienia lyhyitd ficlettejad luovan Kkirjoittamisen
menetelmid kayttden. Teksteistd keskustellaan
yhdessad ryhmassa ja niistd annetaan myds palau-
tetta. Pajan aikana on my6s mahdollisuus tarttua
fichaasteeseen ja rustata upouusi pidempi teksti,
josta voi saada palautetta conin jalkeen.

Fanfiction-pajaa vetaa viestinnan ja kirjoittamisen
ammattilainen Leena Viitanen. Leena on toiminut
mm. Helsingin Sanomien toimittajana, Helsingin
yliopistolla tiedottajana ja Habbo Hotelin mark-
kinointi- ja sisélldntuottajana eli hotellinjohtajana.
Nykyisin Leena tyoskentelee viestinnan suunnit-
telijana Viestintatoimisto Drumissa.

Koivu, sunnuntai 00:00-04:00

Muura Parkkinen & Petra Nordlund

Yollinen sarjakuvapaja niille joille inspiraatio iskee
vasta auringon laskiessa. Luvassa vapaamielista
ja vésynytta sarjakuvista puhumista ja piirtamista,
paallimmaisend teemana nettisarjakuvat. Jos
olet aina halunnut aloittaa oman nettisarjakuvan,
mutta epardit etka tieda misté aloittaa, tervetuloa
esittdmadn kysymyksiad ja pahkailemain kans-
samme kaikki hahmosuunnittelusta ja juonen
kulusta siihen kaikista vaikeimpaan; miten uskal-
taa ottaa kynd kéateen ja tehdd ensimmaéinen
sivu?

Omat l&pparit tervetulleita, omat kynat, valineet ja
energiajuomat toivottuja, coni tarjoaa paperit.

VIP-Lounge, sunnuntai 02:00-06:00

Eve “Radium” Ruottinen &

Katri “Meg” Héméldinen

Menivatkd viimeiset Sebastian-figuurit nenasi
edestad? Etké malta odottaa Mephisto-maskot-
teja, jos niitd edes tehdaan koskaan? Hata ei
ole tdman n&kdinen! Tule maskottipajaan askar-
telemaan ihka oma maskottisi huovasta. Varaudu
nédpertamaan!

Pajaan on ennakkoilmoittautuminen ja pajamaksu
(2€) maksetaan tapahtumapaikalla infoon.

Koivu, sunnuntai 11:30-13:00
Visual novel -yhteisdn miitti ja pelinteon

Niilo Kiesilginen

Desucon Frostbitessad perustettu visual novel
-yhteis® kokoontuu esittelem&an aikaansaan-
noksiaan toisilleen ja yleisdlle. Paikalle toivotaan
erityisesti pelitestaajia ja muita pelien tekemisesta
kiinnostuneita. Miitin aikana paésee kokeilemaan
oman pelin tekemista valmiiden kuvien ja taus-
tojen avulla. Yhteison jasenet auttavat ja vastaa-
vat kysymyksiin.

Visual novel -yhteis6on voi tutustua etuka-

teen Anikin foorumeilla, jossa yhteisélla on oma
alue.
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Visual Quest

Osallistu mukaan Desuconissa pidettdvaan Visual Gay’s Visual Quest: Requiem for the Kingiin.
Mahdollisuuksia suorittaa kiehtovia seikkailuja aukeaa koko conin ajan. Tule ottamaan ensimmaiset
askeleet tielld pimeyteen ja hulluuteen, josta vain vahvat voivat selvita.

Valmistaudu, kun pimeys vetad sinut mukaan pelottavaan seikkailuun, joka pistad mielenterveytesi ja
kestavyytesi koetukselle. Vain vahvimmat voivat selvitd loppuun. Uhmaa kohtaloa, tayté tiedonjanosi
tai ansaitse kuolemattomuutesi! Kadota itsesi varjojen maailmaan, mutta varo: et valttamatta palaa
samana, mina lahdit...

Visual Gayn tarjoama Visual Quest on ohjelma, johon voit osallistua silloin kun haluat: se on ohjelma
ohjelmien valissal Talla kertaa Quest syventyy etsiméaan pimeyttd, hulluutta ja mahdottomuutta. Tama
on tutkimusmatka kauhun savayttamaén todellisuuteemme, jossa mikaan ei ole sitd miltd se joskus
naytti.

Taytd hahmolomakkeesi ja astu varjojen puolelle!

e ILMOITTAUTUMINEN QUESTIIN ON HELPPOA! Tayta vain viereinen hahmolomake ja tule Visual
Questin infopisteelle tarkastamaan milloin seuraava quest on alkamassa

e Seikkailuja aukeaa suoritettavaksi koko Desuconin ajan, jopa yolla!

e Yksi seikkailu kestad n. 15 min.

e Yksi osallistujista voi voittaa padasyn Desuconin paattajaisissa pidettavaan loppushow’hun

e Liity Vastarintaan!!!

HAHMON LUONNE:

HAHMON AURA:

Lumoava
Koominen
Pelottava
Kirottu

12
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Lesuconissa tapantuu

Cosplay-photoshoot

Desucon jarjestetdd cosplay-photoshootteja,
joille on ennakkoilmoittautuminen. Jos olet ilmoit-
tautunut etukateen cosplay-photoshootille, saavu
5-10 min ennen varaamasi ajan alkua infon eteen,
josta valokuvaajasi poimii sinut.

Go & mahjong

Tule tutustumaan perinteisiin japanilaisiin peleihin
Metséhallin kakkosparvelle! Helsingin yliopistol-
linen go-seura YliGo on tuonut paikalle go-setteja
ja seuran jasenet perehdyttdvat pelin saloihin
lautapelipisteen aukioloaikoina. Liséksi tarjolla
on mahjong-settejd vapaaseen pelailuun seka
mahdollisuus varata 45 minuutin aika ohjauk-
seen. Tule kokeilemaan, vaikka et olisi aikaisem-
min peleja pelannut! Opettajat ovat paikalla go- ja
mahjong-parvella perjantaina kello 17-22, lauan-
taina kello 10-22 ja sunnuntaina kello 10-16. Pelit
voivat toki jatkua viela myéhempaan, jos ne ovat
pahasti kesken. Yoksi pelit kerataan talteen.

Hauskanpito yhdessd ystavien kanssa on
varmasti useimmille meista térkeintd conissa. Ja
mikapa olisi parempi tapa rentoutua porukalla
kuin karaoke? Laula iloksesi tai haasta kaverisi
taistoon toisen kerroksen karaokehuoneessa.
Karaokehuone kéayttda UltraStar ohjelmistoa ja
kappaleet ovat anime- ja vahan muunkin musiikin
tutuimpia. Karaokehuone on auki perjantaina
kello 17-24, lauantaina kello 10-02 ja sunnun-
taina kello 10-15.

14

Kupolin mangakirppis valittad kaytettyd mangaa
conipdivisin perjantai-iltapaivasta sunnuntai-ilta-
paivaan asti. Tuo omat mangasi myytévaksi tai
tule tekem&an mahtavia 16yt6ja! Loydat meidat
Metsé&hallista.

Tympiikd pelkka kévely ja istuminen? Tule tutus-
tumaan japanilaisiin rytmipeleihin Metsé&hallissa
ja testaa samalla rytmitajusi ja koordinaatio-
kykysi. Haasta itsesi Beatmania IIDX:n parissa
tai pidéd hauskaa lapsyttelemalld Pop'n Musicia,
|6yda sisdinen diskodiivasi tanssipelien parissa
tai eld idolin elam&a Vocaloidien tahtiin Project
Divassa! Tanssi- ja rytmipelit ovat pelattavissa
avajaisista paattajaisiin, poikkeuksena kuitenkin
osa yOsta. Pelipisteet suljetaan yoksi kello 02 ja
niille voi palata pitdmaan hauskaa taas kello 08
aamulla.



Aukiologjat

esittdd ohjelmistoaan koko tapahtuman ajan kongressisiivessa perjantain kello 17:sta sun-
nuntain kello 16:een saakka.

kongressisiivessa pyorittda sarjoja aina perjantaina ovien aukeamisesta sunnuntain klo
12:een asti.

WAAaliisle)ie=EELl| toisessa kerroksessa on avoinna lauantaina kello 10-18 ja sunnuntaina kello 10-16.
LSRG sijaitsee tanakin vuonna Disco Glow’ssa. Desubileet alkavat kello 20 ja jatkuvat yksityi-
sind aina klo 00 asti, jonka jélkeen tila siirtyy yleiseksi ilottelupaikaksi. Lue lisaa alta.

kongressisiivessd avaa ovensa perjantaina kello 17 ja sulkee ovensa sunnuntaina kello
16:30.

paasee pelaamaan Metsahallin ylimmalla parvella kaikkina paivind. Yoksi pelit pannaan
s&ilédn. Sunnuntaina klo 16 jalkeen uusia peleja ei endi lainata, mutta keskenerdiset pelit saa pelata
vield loppuun.

el [Bytyvat Sibeliustalon toisesta kerroksesta ja ovat auki koko tapahtuman ajan.
EiEIgEIEIE [6ytyy tandkin vuonna osoitteesta Svinhufvudinkatu 6-8. Perjantaina majoitus avaa
ovensa klo 16. Lauantaina majoituksen ovet suljetaan klo 10 ja avataan uudestaan klo 18. Sunnuntaina
lattiamajoitus tyhjennetdan klo 10. Lahden kartta I16ytyy ohjelmalehden sivulta 19.

voi kdyda valokuvauttamassa itsensa perjantaina klo 18-20, lauantaina klo 11-17 ja
sunnuntaina klo 10-15.

palvelee lauantaina kello 09-20 ja sunnuntaina kello 08-16.

[ol=l[UE=1le]yl ovet avataan perjantaina kello 17 ja sisd&npaésy suljetaan sunnuntaina 16:30.

el Ellfelile] sijaitsee Metsahallin toisella parvella. Pelien opettajat ovat parvella paikalla perjantaina
kello 17-22, lauantaina kello 10-22 ja sunnuntaina kello 10-16.

[tablect

Edellisvuoden tapaan tdman kesan Desuconin iltabileet jérjestetdan lauantaina 9.6. Disco Glow’ssa
kello 20-00 osoitteessa Rautatienkatu 21 B 27. Bilepaikka on merkattu my®s Lahden karttaan.

Luvassa on viiden DJ-vieraan lisdksi muun muassa conin branda@mia juomia, kuten edelliselta
vuodelta tuttu ja suosittu QB! lltabileiden virallinen aika on klo 20-00, mutta paikalle voi jadda myods
halutessaan pitemmaksi aikaa. Sisédan paasee coniranneketta nayttdmalla ja maksamalla narikan. llta-
bileisiin paasevat vain 18 vuotta tayttaneet ja vanhemmat conikavijat.

DJ-vieraat nixxu, movestache, Malakai, Lobst3r, Kozilek tanssittavat juhlakansaa muiden muassa
j-coren, dubstepin, funkin, moombahin, glitchin, breaksin, VMG:n, electron ja electro housen tahtiin.

Perjantaina 8.6. ei ole virallisia bileitd, mutta desujengia voi odottaa I6ytavanséa Sibeliustalon vie-
ressa olevasta satamasta Teerenrannan terassilta. Muitakin alueen ravintolalaivoja on ehdottomasti

syyta kokeilla.
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—eranta

klo Paasali Kuusi Puuseppa VIP-lounge

17:00

17:30 Avajaiset

18:00 noitaminA — Heijastuksia

lyashi-kei ja animen | .~ s .
. ihmisyydesta ja tulevai-
parantava voima
suudestamme

Hyi, Homoa! -antolo-
gian julkaisutilaisuus

Noriaki Sugiya-
ma — kissapoikia
ja natteja poikia

19:30 Kendo - Miekan tie Kenelle tama oikein on
tarkoitettu?
21:00 A\‘/.aruud.en Vihaluento
viittapojat
22:30 Artisti josta et ole
kuullutkaan: Uchiyama
Aki (K-18)
00:00 Keskiyon musiikkimitteld
01:30
C
klo Paasali Kuusi Puuseppa Koivu Susilava
09:30
10:00 YKSI ANIME, _Caln ja Abel -
joko taas?! el
10:30 | YKSI HAHMO- historialliset Cosplay photo-
KAARTI, YKSI viittaukset Trinit shoot -luento
JOHTAJA L nnity
Bloodissa
11:30 Range Murata Visual Novel
AMV-kilpailu Shlkl - Matka yon - Steampunklell, -Yhtelsgn miitti
pimedlle puolelle polkkatukkaa ja ja pelinteon
purjerenkaita kokeilemista
13:00 Kaikki - ja viela Honey & Clover - | Kinbakun eli
hiukan liséda o S
. miksi niin katkeran- | Shibarin lyhyt
— cosplaykisaa- n
Sano se savelin misesta makeaa herkkua oppimaara
Aki Hata
14:30 Mechoien Black Rock
muotoliieli Shooter - Unieni
taistelevat tytot
16:00 Paattajaiset
16:30
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_auantal

kio | Paasali Kuusi Puuseppa Koivu Susilava
09:30
10:00
10:30 Kenesté seuraava Mi- Kasikirjoituksesta vi-
yazaki - and who cares? | suaaliseen kerrontaan
11:30 Princess Tutu - meta- BL-kuunnelmat vs.
balettia esiripun takana BL-anime (K-15)
13:00 Mista on suuret hitit Otokoyaku - Miesten
tehty? housuissa
14:30 “Jakakaamme kohtalon Kinbakun
] hedelma” - Mawaru Nakayoshi — ystavia | eli Shibarin
15:30 Penguindrumin symbolit ikuisesti lyhyt
Cosplay- ja metaforat oppimaara
kilpailu
16:00 Majoneesrfl, possujaja Steins;Gate — norttien
kauniita miehia - Shin-
17:00 senqumi ani kosto
gumi animessa
17:30
18:00 J i Yo FTRAT
Welcome to NHK — o kalaan S | Fanfiction- | ChottolChocolate
aikamme anime : paja Summer Stage ¢
lastensarja
18:30 Show-cosplay-
yhdistyksen
tanssiesitys
19:00 Gumi gumi giggeli on Mononoke — Muoto,
2HEElEl | paras :D ja shonen haato totuus, syy
20:30 Anison Livel
’ TIGER & BUNNY: super- Matkakohteena
21:00 sankareiden uudet tuulet Gensokyo
22:00 Japanin henkimaailma ja Nisemonogatari — kOr;‘ko'
sen rajalla Pikkuhousujen takana enosi
valmis?
23:30 Tutturuu ja tdhden-
00:00 muotoiset luomet!
: My®éhéisillan hahmon-
tunnistusvisa Nettisarja- VIP-lounge
kuvapaja
02:00 Huopamas-
04:00 kottipaja
06:00
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ALEMPI PARVI:
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[ Sibeliustalo, Ankkurikatu 7
A Ankkurin ostoskeskus, Ankkurikatu 1
R Rautatieasema, Mannerheiminkatu 15
L Linja-autoasema, Jalkarannantie 1

D Disco Glow, Rautatienkatu 21

B Koulutuskeskus Salpaus, Svinhufvudinkatu 6
C Hotelli Cumulus, Vapaudenkatu 24

G Kauppahotelli Grand, Hadmeenkatu 4

S Scandic, Vesijarvenkatu 1

O Omenabhotelli, Rauhankatu 14

N
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Mannerheiminkatu
ULl atL

N
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Ohjelma, perjantal

Paésali, klo 18:00
Noriaki Sugiyama — kissapoikia ja

Noriaki
telijana, vastailee yleisdén kysymyksiin ja nayttas,
kuinka eldama puhalletaan piirroshahmoon.

Sugiyama kertoo tydstddn &&nindyt-

Kuusi, klo 18:00

Stefan “stuf” Rimaila

Asiat seis juuri nyt, saman tien. Nyt unohdetaan
eeppiset galaktiset taistelut ja maailmanlopun
ennustukset ja astutaan parantavan animen,
iyashi-kein, maailmaan. Luennolla kdydaan run-
sain esimerkein lapi miten tama erottuu slice-of-
lifestd ja mika tekee siitd parantavan kokonaisu-
uden. Ota hetki irti ja tule rauhoittumaan
terapeuttisen animen maailmaan.

Puuseppé, klo 18:00

noitaminA — Heijastuksia ihmisyydesta ja
ulevaisuudestamme
Heidi “Hoothoot” Péivinen

Fuji TV:n noitaminA-ohjelmapaikka tarjoaa paitsi
laadukasta animea, myds eri tekijdiden nake-
myksid ihmisluonnon hyvistd ja pahoista puo-
lista. Teemoiltaan erilaiset sarjat muodostavat
yhtendisen kuvan maailmasta, jossa talla hetkella
elamme. Luento syvéluotaa noitaminA-sarjojen
teemoja, ihmiskuvaa ja kysymyksié ja vastauksia,
joita anime ei yleensa esita.

VIP-lounge, klo 18:00

Hyi, Homoa! -antologian julkaisutilaisuus

Hyi, Homoa! on sarjakuva-antologia, jonka
aiheina ovat suomalaisuus ja homoseksuaalisuus.
Se kokoaa noin 20 suomalaisen sarjakuvanteki-
jan lyhyita sarjiksia, seka kirjoituksia ja yksittaisia
piirustuksia aiheesta. Hyi, Homoa! julkaistaan
ensimmaistd kertaa yleison luettavaksi Desu-
conissa. Tule katsomaan miltd opus ndyttda ja
kuulemaan mita tekijat tahtovat siité sanoa.
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Kuusi, klo 19:30

Atte Nousiainen & Anne Lehtola

Moni vahankin enemméan animea katsonut on
varmasti kohdannut hahmon joka harrastaa ken-
doa. Mista tastd meluisassa lajissa on oikein on
kyse? Kaymme l|api kendon historiaa ammoi-
sista samuraiajoista lahtien nykypaivan dojoihin.
Raotamme hieman kendokan varustelaukkua,
sekd asepussin sisdltéd. Perehdymme myds
kendon katapuoleen, jossa tehda&dn puumiekka
bokkenilla ennaltamaérattyja liikesarjoja parin
kanssa. Kerromme myds miten kendoa voi
paastd harrastamaan Suomessa, sekd muusta
kendotoiminnasta, kuten leireistd ja kilpailuista.
Lopuksi on luvassa pieni action-osuus. Yleison
kysymykset ovat enemméin kuin tervetulleita!
Luennon vetavét 2. danin vybarvon omaava pit-
kén linjan harrastaja Atte Nousiainen, seka 5.
kyun vy6arvon uusi tulokas Anne Lehtola. Varoi-
tus: Luento sisaltda kovia aanid, muttei spoile-
reita.

Puuseppa, klo 19:30

Kenelle tdma oikein on tarkoitettu?
Matias “madu” Tukiainen

Silloin kun mina olin nuori animen ja mangan
kohderyhmat olivat kiveen hakattuja totuuk-
sia, eika niitd kyseenalaistettu. Nykyaan kuiten-
kin 18ytyy kaikenlaisia kummallisuuksia, kuten

esimerkiksi tytdille suunnattua shonen-sarja-
kuvaa, ja animen osalta kohderyhmittely on men-
nyt vield hdmardmmaksi. Luennolla pohditaan
erilaisista nykypaivan luokitteluista selviamista,
kun vanha jaottelu ei tunnu en&a pitdvan paik-
kaansa, ja sitd, miksi kohderyhmaajattelun hdméar-
tyminen on oikeastaan varsin hyva juttu!



Kuusi, klo 21:00

Johanna “huilailee” Kunttu & Heidi “Hoothoot”
Péivinen

Keiko Takemiyan klassikkosarja Toward the Ter-
rassa ihmiskunta on tuhonnut rakkaan maapal-
lomme ja asuttaa nyt universumin muita elin-

kelpoisia taivaankappaleita. Kaipuu Siniselle
Planeetalle on kuitenkin suuri, keinot maan hen-
kiinherattamiseen radikaalit ja pieni hylkioryhma
johtajanaan Jomy Marquis Shinn on valmis k&an-
tdmaéaan tulevaisuutemme paremmaksi. llmaston-
muutosta aiheuttavien avaruushomojen lisaksi
sarja kasittelee edelleen ajankohtaisia asioita
kuten ympéristokatastrofia, geenimuuntelua ja
yhteiskunnasta karkoittamista. Luennolla kasitel-
ladn Toward the Terran hyvyyttd ja teemoja ja
annetaan huomiota sarjalle, joka on sen ansain-
nut. Spoilerivaroitus!

Puuseppéd, klo 21:00

Konsta "Kray” Kokkinen

Luvassa runsaasti (viha)puhetta vihaamisesta
animessa, animesta, animeskenessa ja muissa
yhteyksissa. Miksi Huonoa animea ei saa katsoa?
Entd miten basisti litty aiheeseen? Tule vihaa-
maan ja ottamaan selvaa!

Puuseppa, klo 22:30

Artisti josta et ole kuullutkaan: Uchiyama
Aki (K-18)

Satu Valli & Minna Rikalainen

Uchiyama Aki on hieno mies, vaikkei hanta juuri
meilld pain tunnetakaan. Toisin kuin moni muu
otakuaikalaisensa hén ei ole kuollut rédkiin tai
viinaan, vaan vield yli kuusikymppisenakin piirtda
pikkutyttéja eikd pelkdd mitédan. Tervetuloa siis
kuulemaan Aki-sensein eldmantydsta ns. “hen-
tain” eli japanilaisen piirroserotiikan parissa ja
h&nen merkityksestddn anime- ja mangateol-
lisuudelle. Luennolla paasette myds tutustumaan
Aki-sensein varikkdaseen tuotantoon fyysisessd
muodossa.

Puuseppa, klo 00:00

Aurora Tulilaulu

Perjantaita valvovilla elaméan sankareilla on mah-
dollisuus nayttdd animen musiikkipuolen osaa-
misensa ydllisessa visailussa. Mitteldi yksin tai
pienessd ryhméssa - tai tule vain seuraamaan
kisaa. Jos hallussasi on niin animen alku- ja lop-
putunnarit kuin soundtrackit ja Japanin popu-
laarimusiikki, osallistu! Jos ei, osallistu silti!
Ensimmaéiset 20 mahtuu visailemaan, mutta
vain katselemaan saa myods tulla. Voittajat palki-
taan!
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Ohielma, lauantal

Kuusi, klo 10:00
Kenesta seuraava Miyazaki - and who
ares?
Harri Holappa (Show-cosplay-yhdistys OF ry)
Hayao Miyazaki on 71-vuotias eikd enda muutu
nuoremmaksi. Niin Japanissa kuin téalla muual-
lakin on jo pitkdan mietitty, kuka uusista anime-
ohjaajista tulee paikkaamaan hanen jattdmansa
aukon. Joidenkin mukaan koko kysymys on epa-
relevantti. Tallda luennolla pureudutaan siihen,
mika on tehnyt Miyazakista niin erityisen ohjaa-
jan, ja ketk& ovat ne tulevaisuuden kyvyt, joilla
on mahdollisuus nousta legendojen joukkoon.
Samalla harmitellaan nyky-animen tilaa.

Puusepp4d, klo 10:00
Késikirjoituksesta visuaaliseen

Ida Lindholm

Sinulla  on valmiiksi tydstetty kasikirjoitus
k&dessasi — nyt se sitten pitéisi saada sarja-
kuvaksi. Mutta miten mangan - tuon graafisen
suunnittelun, elokuvan ja proosan sekasikion
— kuvitus oikein kaytdnndssa luodaan? Miten
tapahtuu katseenjohdatus, kohtausten tahditus,
ja miten joku ruutusommittelu voi muka vaikut-
taa jo hahmosuunnitteluun? Mihin periaattei-
siin nojaat ja mita lainalaisuuksia seuraat, kun
haet tarinallesi parhainta mahdollista visuaa-
lista kerrontaa ja rakennetta? Tiukkaa tekniik-
kaa ja tyOkaluja ilmaisuun, suoraan mangakojen
kirjoittamista, vield kaantamattomista teoksista.
Esitelma on suunnattu I1&hinna potentiaalisille sar-
jakuvanpiirtajille.
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Kuusi, klo 11:30

Princess Tutu - metabalettia esiripun
akana

Maaret “Arana” Stepanoff

Olipa kerran kirjailija, jonka tarinat muuttuivat
todeksi. Ne kertoivat itsensd muiden puolesta
uhranneesta uljaasta prinssistd, uskollisesta
ritarista, kauhistuttavasta hirvidkorpista ja ennen
kaikkea pelottomasta prinsessasta, jonka oli
maara pelastaa prinssi ahdingosta. Kirjailijan
kuoltua hanen kirjoittamansa tarinat jaivat vael-
tamaan pieneen kyldan |0ytddkseen paatdk-
sensa. Tarinan kertomista on analysoitu varmasti
yhté kauan kuin tarinoita on kerrottu, mutta joskus
tarinat itsessaan pohtivat tarinankerronnan saloja
paljon syvéllisemmin kuin mihin yksikdan teo-
riakirja koskaan pystyisi. Luennolla katsotaan,
mité sanottavaa balettianime Princess Tutulla on
tarinoista, niiden hahmoista ja niiden kertojista.
Varaudu juonipaljastuksiin!

Puuseppa, klo 11:30

BL-kuunnelmat vs. BL-anime (K-15)

Cilla Lohi

BL-animesta kaikki ovat kuulleet, mutta harvempi
on tutustunut kuunnelmaversioihin. Saako lansi-
mainen BL-harrastaja niistd mitéan irti, kun kuva
ja tekstitykset puuttuvat? BL-genred tuntemat-
tomillekin soveltuvalla luennolla pureudutaan
ndiden kahden sovitustavan eroihin havainnol-
listavien naytteiden kera. Tule ottamaan selvag,
miksi BL-kuunnelmat ovat vahintédan varteenotet-
tava, jopa parempi vaihtoehto kuin BL-anime!



Kuusi, klo 13:00

Valtteri "Tounis” Strémsholm

Taydellisen hitin etsintd on kaikessa populaari-
kulttuurissa aina paalla oleva jatkumo. Muun pop-
kulttuurin tapaan my®s animea tehdaan printtaa-
maan kateistd, mutta milld konstein? Luennolla
kédydaan lapi edellisen vuoden ajalta parhaiten
menestyneiden my®oéhaisillan animeiden hittikon-
septeja, tarkastellaan tekijoitd menestyssarjojen
takana, omakeksitdan piirrettyjen tulevia suun-
tauksia ja valitetaan niin maan pirusti siitd, ettei
lempianimeni taaskaan menestynyt.

Puuseppéd, klo 13:00

Myy, Nita & Cilla Lohi

Animessa ei ole mitenkdan harvinaista, etta
mieshahmon &&neksi paljastuu naisndyttelija.
Poikarooleja tavallisesti tekevistd naisseiyuuista
kaytetaénkin sanaa otokoyaku. Mihin ilmid juon-
taa juurensa? Millaisiin poikarooleihin otokoyaku-
seiyuuita yleensa otetaan? Luennolla selvitetaan
myds, ketkd miesnéayttelijat kavisivat naisista ja
ketka ovat otokoyakuista merkittdvimmat.

Kuusi, klo 14:30
“Jakakaamme kohtalon hedelma” -
Mawaru Penguindrumin symbolit ja

Anna Rantasila

Onko omenoilla, lasinsirpaleilla ja jatkuvalla
junassa matkustamisella oikeastaan mitédan teke-
mista karkkia mussuttavien pingviinien ja hou-
suttomien idolien kanssa? Mitd koko sekamel-
skalla ehka yritettiin sanoa? Luennolla Mawaru
Penguindrum lapivalaistaan, puretaan osiin ja
kootaan uudelleen. Sisaltaa spoilereita ja kuivak-
kaa akateemista jargonia.

Puuseppa, klo 14:30

Nakayoshi — ystévia ikuisesti

Pinja “Whistle” Peltonen

Nakayoshi on yksi Japanin vanhimpia tytdille
suunnattuja mangalehtia, ja sen historiaan mah-
tuu sarjaa jos toistakin. Sen sarjat on yleensa
suunnattu nuorille tytéille, mutta ketk& muut
niistd voivat nauttia? Enta 16ytyykd nimikkeiden
takaa muutakin kuin Suomessa tutut Tokyo Mew
Mew ja Shugo Chara? Ohjelmassa kaydaan lapi
niin Nakayoshin historian vaiheita ja helmia kuin
nykypéivankin tilannetta ja aarteita. Sopii mai-
niosti kaikille jotka toivovat 16ytavéansa sisdisen
tytontyllerdisensa.

Paésali, klo 15:30

Nae kaksi cosplaykilpailua yhdelté istumalta: eep-
pinen Euro Cosplay Championshipsin Suomen
karsintakilpailu ja yleisdn suosikit valitsevan Hall
Cosplayn lavaosuus! Muista hakea paikkalippusi
ohjelmanumeroon lauantain aikana Metsdhal-
lista!

Kuusi, klo 16:00

Majoneesia, possuja ja kauniita miehia -
Shinsengumi animessa
Reetta Savaloja
Togukawa-shogunaatin aikaan hallinnut erikois-
poliisijoukko Shinsengumi on ollut suosittu aihe
erilaisiin fiktiivisiin teoksiin, ja animeissa kyseinen
joukkio onkin kohdattu monesti hyvin erilaisina
tulkintoina. Mutta oliko Okitalla oikeasti pieni lem-
mikkipossu? So6ikd Hijikata taisteluiden valissa
pullokaupalla majoneesia? Tule kuulemaan,
miten oikeassa ja vadrdssa animet lempipolii-
seistasi ovatkaan. Sisaltdd kevyitd spoilauksia
késiteltavista sarjoista.
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Ohielma, lauantal

Puuseppé, klo 16:00

Mikko “Lmmz” Lammi

Aikamatkaamista, moe-kulttuuria ja internet-
legendoja ovelasti sekoittava Steins;Gate oli yksi
viime vuoden TV-animesuosikkeja. Mutta miten
visual noveliin pohjautuva, kankeasti alkava ja
kliseinen S;G onnistui voittamaan fanit puolelleen
- ja kelle sarja oikeastaan on suunnattu? Luento
siséltdd pohdintaa mikroaaltouuniaikakoneiden
toimintaperiaatteista, moen roolista Akihabarassa
seké& APL-ohjelmointikielen emuloinnista, eiké sité
siten suositella alle 16-vuotiaille tai kevytmielisille.
El. Psy. Congroo.

Kuusi, klo 17:30

Vahvin

Welcome to the NHK on yksi 2000-luvun merkit-
tavimmista animeista, eikd suinkaan vain sen
takia termit hikikomori, NEET ja Misaki ovat juur-
tuneet arkikieleen. Sarjassa kasitellaan useita
taman ajan ilmidita niin otakukulttuurin osalta kuin
myds yhteiskunnan yleisid oloja. Kdydaan nédma
18pi ja mietitddn muistetaanko NHK vield x vuo-
den paastakin kun ihmetellaén villia 2000-luvun
alkua.

Puusepp4, klo 17:30

apanilainen versus amerikkalainen
lastensarja

Tomi Lukkari

Oletko koskaan miettinyt, mitéd eroa on japani-
laisella ja amerikkalaisella lasten televisiosarjalla?
Tai sita, mitd ihmetta lapset ylipaataan katsovat eri
puolilla maailmaa aina lauantaiaamuisin? Jos olet
véhankin miettinyt t4td asiaa, tule seuraamaan,
mitd lapsille nykydan televisiossa naytetdan ja
yhdessd pohdimme molempien suuria eroja ja
samankaltaisuuksia.
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Susilava, klo 18:00

v ¥TX45% Chotto!Chocolate

J-pop-tanssiryhmé Chotto!Chocolaten sakendiva
tanssiesitys!

Susilava, klo 18:30

Vocaloidit ilmestyvat nyt metsahallin lavalle!
Show-cosplay-yhdistys OF ry esittelee toimin-
taansa ja tanssiaskeliaan!

Kuusi, klo 19:00

Gumi gumi giggeli on paras :D ja shonen
haato :D

Mika Valtonen

Anime ja manga ovat loppupeleissa pelkkaé viih-
dettd, ja silla tuodaan siséltéd omaan eldmaan.
Shounen-sarjat ovat viihteen ryhmittyma, joka
tekee jokaisen ihmisen eldmaéastd objektiivisesti
parempaa. Ai miksi? Se selvidd tdméan luennon
aikana.

Paasali, klo 19:00

Téanékin keséna on ainutlaatuinen mahdollisuus
kuulla elavdd animemusiikkia, kun Kkunniavie-
raaksi saapuva Aki Hata konsertoi lauantai-iltana
padsalissa. Konsertissa kuullaan helmia Hatan
uran varrelta ammattitaitoisen taustabandin
sdestdmana. Konserttiin osallistuminen ei vaadi
Desulipun ostoa! Liput konserttiin maksavat pai-
kan paalla 12 euroa. Ovet saliin avataan jo 18:45.
Kysy liséa infopisteesta.



Puuseppéd, klo 19:00

Mononoke - Muoto, totuus ja syy
Paivi Niinikangas
Toei Animationin tuottama Mononoke nousee

monen listalla kaikkien aikojen parhaimpien
anime-sarjojen joukkoon. Luennolla perehdytaan
sarjan teemoihin sek& mielipiteet jakavaan
visuaaliseen tyyliin. Ohjelma sopii niin Monono-
ken vanhoille ystaville kuin vasta sarjaan tutustu-
ville, mutta saattaa sisaltaa spoilereita.

Kuusi, klo 20:30

IGER & BUNNY: supersankareiden
uudet tuulet

Lumi “derpchan” Kyngés

TIGER & BUNNY oli Sunrisen viime vuoden yll&-
tyshitti, josta on tullut oikea ilmi6. Mutta mista
sarjassa on oikein kysymys ja miksi siita tuli niin
suosittu? Tassa sivussa katsaus sarjan taustoihin
ja tekijdihin - kuten siihen, onko ohjaaja Keiichi
Satoolla my&s supervoimia? Osansa saavat myds
ihmissuhteet, prinsessakannot seka paistettu riisi.
Luento sopii my&s sarjaa nédkemattémille, pienella
spoilervaroituksella.

Puuseppéd, klo 20:30

Jan “punakone” Sarres & Aleksi “Selleri”
Kontiainen

"Harhanédkyjen maa”, meiddn maailmastamme
eristetty alue joka toimii kotina jumaluuksille ja
uskomuksille joita ihmiset eivat enda pida totena,
ja missa pikkutytdt vetelevéat viinaa, lentelevat
ja ampuvat toisiaan valopalloilla. Miten taalla voi
eldd, miten sinne paasee ja mitd kaikkea sielld
on?

Kuusi, klo 22:00

Milla Katajisto, Mirva Pasanen, Aino Mé&kinen
Oletko kiinnostunut kuulemaan japanilaisesta tai-
kauskosta, kummitustarinoista ja urbaanilegen-
doista? Miké on totta ja miké tarua? Missé piilee
totuus ja mista tarina on lahtenyt? Miksi japanilai-
sessa sairaalassa ei ole huonetta numero 4? Tule
ottamaan selvaa!

Puuseppa, klo 22:00

Nisemonogatari - Pikkuhousujen takana
Ville "Arghy” Siivola & Valtteri “Tounis”
Strémsholm

Hahmonkehitystd, mukaansatempaavaa vuo-
ropuhelua, ajatuksiaherattévia teemoja, syval-
lisyyttd ja symboliikkaa. Samalla kun Shaftilla
kieritddn rahoissa, luennolla pureudutaan Nise-
monogatarin ytimeen.

Puuseppa, klo 23:30

utturuu ja tdhdenmuotoiset luomet!
My®o6haisillan hahmontunnistusvisa
Henna-Riina "Perho” Kakkola & Valtteri “Tounis”
Strémsholm

Eikd lauantai-iltana nukuta? Ovatko aivonystyréasi
parhaimmillaan yo6lla? Muistatko helposti hah-
mojen nimet ja silmienvarit? Sydpyvatkd repliikit
mieleesi? Entd tunnistatko hahmot sukkien
perusteella? Jos vastauksesi on ehdoton “ehka”,
keraa 2-3 hengen joukkue ja tule kisaamaan tasséa
mydhaisillan viihdevisailussa, jossa vain ulkoisilla
tekijéillda on valid! Kéy ilmoittamassa joukkueesi
infoon lauantaina klo 21 mennessa!
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Ohielma, sunnuntal

P&asali, klo 10:00

KSI ANIME, YKSI HAHMOKAARTI, YKSI
OHTAJA

Jussi "niidel” Kari

Useat animehahmot ovat kenraaleja, shoguneja
tai muita johtajia. Tama ei kuitenkaan valttamatta
ndy ndiden kaytdksestd. Monet johtajahahmot
animesarjoissa lahinnad sooloilevat eivatka tayta
johtajan velvollisuuksia. Tasta on kuitenkin poik-
keuksia. Tule kuulemaan, miten johtajuus ilmenee
animessa ja ketka ovat kaikkien aikojen suurim-
mat johtajat.

Kuusi, klo 10:00
Cain ja Abel - joko taas?! eli historialliset

Anni “Vorona” Vornanen & Mira “Elzy” Hovi

Mita yhteista on tsekkoslovakialaisella
vapaustaistelijalla, renessanssin aikaisilla italia-
laisilla mahtisuvuilla ja filosofisella salaseuralla?
Tietenkin Vatikaani ja vampyyrit! Trinity Blood
ei ehka ole mikadn mestariteos, mutta se suo-
rastaan vilisee kiinnostavia ja hammentaviakin
historiallisia viittauksia. Osa néistd on niin hie-
novaraisia, etta niiden ymmartédminen vaatii vas-
taanottajaltaan hyvan yleissivistyksen - tai vaih-
toehtoisesti vierailun luennollamme! Ohjelma
pitéda sisalladn seka historiallista nippelitietoa ja
namedroppausta ettad pohdintaa siitd, palveleeko
néiden viittausten tunteminen sarjaa seuraavia.
Lievat juonipaljastukset mahdollisia.

Puuseppéd, klo 10:00

Inka Hékéla Taika Suomela, Aida Palmgren
Luennolla kdydaéan lapi kaikki normaaliin
cosplay-valokuvaukseen liityyva. Alkaen photo-
shootin jarjestdmisesté ja paikan valinnasta
aina kuvaustekniikkaan, poseerauksiin ja kuvien
jalkikasittelyyn saakka.
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Paasali, klo 11:30

Vuodesta 2010 alkaen Desuconissa on nahty
Suomen ainoa vuosittainen AMV-kilpailu. Tana-
kin vuonna kisassa Suomen parhaimmisto kisaa
siitd, kuka onkaan paras editoija. Tule paikan
paélle katsastamaan vuoden kovimmat kotimai-
set animemusiikkivideot.

Kuusi, klo 11:30

Reetta Savaloja

Shiki on kertomus Sotoban kylassa tapahtuvista
mystisistd murhista, joiden taustalla ovat veren-
himoiset shiki-olennot (suomeksi “ruumisde-
monit”). Astu mukaan verenpunaiseen terdvien
leukojen ja painovoimaa uhmaavien kampausten
maailmaan! Kauhistelemme yhdessé sarjan hah-
mojen ja juonen liséksi koko juonen moraalisia
kuvioita, ja viimein paljastuu myds se, miten kat-
sojat ohjataan kannustamaan tiettyd hahmokaar-
tia jo sarjan alkumetreiltd asti. Tule, jos uskallat!
Siséltéa spoilereita sarjan tapahtumista.

Puuseppa, klo 11:30

Range Murata — Steampunkia,
polkkatukkaa ja purjerenkaita

Maiju "majo” Héarkénen

Futurismia ja art decoa yhdistavd steampunk-
vivahteinen tyyli on Range Muratan tavaramerkki.
Murata tunnetaan erityisesti Last Exilen ja Shan-
gri-Lan hahmosuunnittelijana, mutta steampunkin
erikoisosaajalla on muitakin kortteja hihassaan.
Mista elementeista Muratan omintakeinen visuaa-
linen ilmaisu koostuu, ja miksi se on niin tun-
nistettavaa? Luento tarjoaa katsauksen Muratan
tuotantoon videopeleistd animesarjojen hahmo-
suunnitteluun ja teolliseen muotoiluun, esittelee
Muratan visuaalisia ilmaisukeinoja ja hahmojen
tyyppielementteja, ja selvittdd, mistd miehen
tunnusomainen tyyli juontaa juurensa.



Paasali, klo 13:00
Animetunnareiden konkari Aki
tyOstddn muusikkona ja sanoittajana musiikki-
naytteiden kera. Tule kuuntelemaan, kuinka laulu-
tekstit syntyvat ja millainen suhde musiikilla ja
animella kulissien takana onkaan.

Hata kertoo

Kuusi, klo 13:00

Kaikki — ja viela hiukan lisda —
osplaykisaamisesta
Mearia llona “Edeae” Parviainen

Pelottaako eka kerta? Oletko aina miettinyt miten
ne muut sen tekee? Seuraatko vain vieresta ja
ihmettelet, misté oikein on kyse? T&lla luennolla
pureudutaan  cosplaykisaamisen  syvimp&an
olemukseen, kaydaan lapi erilaisia kilpailuja ja
pohditaan niin keinoja lavajannityksen helpot-
tamiseen kuin kisapuvun valintaankin. Luento tar-
joaa pureskeltavaa niin kisakonkareille, ensikerta-
laisille kuin my&s uteliaille katsojille.

Puusepp4, klo 13:00

Honey & Clover - miksi niin
katkeranmakeaa herkkua

Petri “isokana” Kanninen

Taideyliopistossa opiskelevien ystévien elamésta
kertova Honey & Clover sekoittaa traagisia suh-
teita, dramaattisia kaanteitd, sekopéaistd huu-
moria ja eldméanfilosofiaa tavalla, joka iskee niin
tulevaisuuttaan pohtiviin  kuin  menneisyyttaan
muisteleviin. Tule kuulemaan miksi sarja on niin
hyva, mitd sarjan hahmot voivat meille opettaa,
onko tarinan versioinneilla eroja ja mista niita api-
loita 16ytyy. VAROITUS: sisaltda hunajaa, apiloita
ja spoilereita.

Kuusi, klo 14:30

Ansku “maimai” Ylénen

Mechat ovat animepiireissa ldhes 50-vuoti-
aita, mutta miten jattirobotit ovat muuttuneet
téssd ajassa? Luennolla vertaillaan ulkomuodon
ja liikkuvuuden kehitystd mechojen ensiesiin-
tymisestd tdhan péivaan. Kuinka visuaalinen
kieli on muuttunut, vérien, muotoilun ja ohjatta-
vuuden kautta? Kuinka laatikkomaisista jaykista
mechoista on paasty pyoreisiin muotoihin ja sula-
vasti liikkuviin robotteihin? Luennolla vertaillaan
myds mechapilottien henkildhahmoja vuosien
varrella. Mikali jattimaiset robotit ovat ldhelld
sydéantasi, on tdma ohjelma juuri sinulle. Luen-
nolla  keskitytddn 1dhinnd animessa nahtaviin
mechoihin, peli- ja mangamechat jaavat vahem-
maélle huomiolle.

Puuseppa, klo 14:30

Black Rock Shooter - Unieni taistelevat
ytot

Mikko “Stampede” Pesola

Kuvasta biisiksi, biisistd OVA:ksi, OVA:sta anime-
ksi, animesta peliksi. Monet ovat varmasti viime
aikoina térménneet tdhadn mustahiuksiseen tyt-
t66n milloin missékin, mutta kuka han oikein on?
Mistd hén oikein tuli? Mik& on hanen tarinansa?
Talld luennolla luomme katseen Black Rock
Shooter -sarjaan ja samannimiseen hahmoon.
Mutta minkélainen onkaan sarjan historia, ja mita
sen pinnan alla piilee? SiitA me aiomme ottaa
selvaa!
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KST

PIZZA

Ankkuri

Ankkurikatu 1- p.0207716345

Pidemmat aukioloajat DESUCON viikonloppuna
PE 11:00-23:00

LA 09:00-23:00
SU 12:00-21:00

300 metria Sibeliustalolta
Ankkurin Ostoskeskuksessa

KOTIPIZZA
MENU
OR-koodi (pdf)




Cosplay

Desucon tarjoilee tandkin vuonna cosplaysta kiinnostuneille tekemistd, nakemistd ja kokemista.
Cosplay ei tietenkaan ole pakollista vaikka moni sité itsensa ja muiden sarjan fanien iloksi harrastaa-
kin.

Sibeliustalon paasalissa kilpaillaan jo kolmatta kertaa perakkain Euro Cosplay Championships -kil-
pailun Suomen karsinnassa, jonka voittaja lahtee edustamaan Suomea Lontoossa jarjestettaviin finaa-
leihin. Lavalla kilpailevat cosplayharrastajat haluavat haastaa oman osaamisensa pukujen tekemisessé,
proppien luomisessa ja esiintymistaidoissaan. Jokaiselta osallistujalta edellytetdén taitoa ja kykya esit-
taa suomalainen cosplayharrastus parhaassa mahdollisessa valossa. Karsinta ja erityisesti finaali ovat
kokemuksia, jotka eivat heti unohdu, joten kannattaa osallistua joko katsojana tai kisaajana!

Eeppisen Euro Cosplay -karsinnan lisdksi kesaconiin palaa Desucon Frostbitessé ensimmaisen kerran
néhty Hall Cosplay -kilpailu. Kaikki tapahtuman aasialaista alkuperéda olevat cosplaypuvut osallistuvat
lauantaina 9.6.2012 10:00-14:30 cosplayninjojen suorittamaan valintaan, ja yksi valituista osallistujista
voit olla juuri sind! Hall Cosplayssa varsinaisen musiikillisen cosplayesityksen tekeminen ei ole mah-
dollista, mutta jos haluat, voit valmistaa aivan varmuudenkin vuoksi muutaman hahmolle tyypillisen
poseerauksen. Jokaista kilpailijaa varten on lavallaoloaikaa noin 30 sekuntia.

Myés sinulla on valta paattaé Hall Cosplay -kilpailun kolme parasta. Aénestys toteutetaan perinteiselld
lappuéénestykselld, jonka tulokset julkaistaan sunnuntai-iltapdivan paéattjaisissa ja mydhemmin
tapahtuman nettisivuilla. Adnestysaikaa on lauantai-illasta 19:00 sunnuntaihin kello 13:00.

Yleis6 padsee seuraamaan Euro Cosplay -karsintaa ja Hall Cosplayta conilauantaina 9.6.2012.

Desuconin cosplayohjelman juontaa tuttuun tapaan suosittu cosplayjuontaja Elina “Rimppu”
Rimpildinen! Al3 jata cosplayta kokematta, luvassa on taas uskomaton show!

Ohjelmaa padsee seuraamaan vain paikkamerkityilla
paasylipuilla, joita voi hakea ilmaiseksi infopistettd
vastapaatd sijaitsevan oheismyyntitiskin vierest,
keskeltd Metsahallia. Jonottaminen saliin ennen

kilpailua on KIELLETTY.
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NnMmiset kalken takana

Pagjarjestaja
AV-tekniikka
Coninaikainen tekniikka
Cosplay

Green room
Hostmaster

litabileet

Infopiste

Kunniavieraat
Logistiikka ja hankinnat
Markkinointi

Graafikko

Ohjelma

Tybpajoista yms. vastaa
Sponsorit

Tallennus

Taiteellinen tuotanto
Taitto

Talous

Talousapurit

Tekniikka

Jérjestelmat + tekniikan apu

Info-TV ja kuulutukset
Tiedotus

Tilat

Pelisali

Turvallisuus
Tybévoima

Antti ‘Ana’ Myyra - Fiilismittari 1000%!

Maaren ‘marsu’ Santanen — Elamé on taynné suuria ihmeité

Topias ‘Corvus’ Heinonen — Al4 tarise!

Heidi ‘Hoothoot’ Péivinen — Cosplay voi olla sufferointia, mutta rakasta
Emilia ‘mica’ Salminen - Teeta~

Taneli ‘dist’ Kaivola - Kiireettdmyys on tylsyytté!

Okku ‘Ota-kun’ Toivola - Bi-leet~

Maria ‘corbin’ Laukkanen - Info - aina valmiina auttamaan! (" -w- ")y
Eetu ‘Tulitomaatti’ Lampsijérvi — Tee sopimus kanssani / A@ __ @A\
Kristian ‘Kurisu’ Pulkkinen - Eldma ilman sekoilua on teeskentelya.

Riku ‘Jakoavain’ Mikkonen - FE$% (V) Il

Maaria ‘Amph’ Laurinen — Morso on paras, ja tohvelit

Valtteri ‘Tounis’ Strémsholm - Ihanuuden vuoden Desucon

Matias ‘madu’ Tukiainen — Paras con kakstoista kautta viis

Petteri ‘Mushi’ Savolainen - Hei nd4 venalaiset nayttaa hyvalta!

Santtu ‘Japsu’ Pajukanta — 300 gigatavua silkkaa ihanuutta

Stefan ‘stuf’ Rimaila - Kiskot kulkee paremmin kulttuurin avulla

Lauri ‘eQualizer’ Kosonen - Tamé on tarkeaa!

Henna-Riina ‘Perho’ Kakkola - Ihana kes3, timanttinen Desucon

Juuso ‘Pertzaa’ Perolainen — Nendot on paras :D ja rahan tuhlaaminen :D
Noora ‘Chinor’ Rytkénen — S6pdys on prioriteetti nro. 1

Aarni ‘AKX’ Koskela — Web-manaatti

Kimmo ‘kekimmo’ Kenttéld — putStrLn.map chr$scanl(+)12391[-14,90,64]
Elias ‘tieturi’ Mikkola - Vaihtelu virkistaa.

Anna ‘Extended_Feline’ Rantasila — Lahti tayttyi karnevaaliasuisista nuorista.
Simo ‘Krigsi’ Mikkonen — Sustinete proelium - tukea taisteluun

Kari ‘FreakyM’ Rostin — Seepia on kala.

Joona ‘Muta’ Romppanen - Kaikki on kielletty.

Johanna ‘huilailee’ Kunttu — En keksi mitéan.

Paivystavat tydvoimavastaavat Maria ‘Edeae’ Parviainen — Narikka varautuu sateenvarjoruuhkaan.

Ydaikaan vastuussa

Yhteistyotahot

Ville ‘Arghy’ Siivola - Selitas viela kerran, missa se Metséhalli olikaan?
Jari ‘RanEncounter’ Helenius - Olkaa kiltisti yolla, tai muuten seté tulee...
Joel ‘ttw’ Salovaara - Kiitos vuoden ihanimmasta kulttuuritapahtumasta.
Pekka ‘Rashkul’ Myller — Tervetuloa! Muistattehan suojella kuutteja.

Special Thanks: Yama, Lahden Otakuliitto Bakanat, Teppo Rekola, Mauri & Vappu, YliGo, Kaikki
ohjelmanpitgjat, vankérit ja jarjestyksenvalvojat, Sibeliustalon ja Kanrestan henkil6kunta, kaikki entiset
vastaavat, Tracon ry, Hideyuki Shima, Japanin suurlahettilas Hiroshi Maruyama & Suurléhetystén hen-
kilosto, Lantis, ConTV:n Jori, Kosti, Niksu ja Ansku
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Traconiaa kohdannut vallankumous-
aalto on ohi. Nyt itseaan keraileva
kansakunta on uuden uhan edessa.
Uhan Iuontee’sta eiole taytta varmuutta,
mutta%asia on selva: maailmanloppu on tulossa.

- -. 1‘35'1} on paastava pakoon.

Urheat selviytyjat nousevat sufi’reen avaruusalukseen,
joka lahtee epatoiwoiselle matkalle avaruuden halki
kohti uutta ketia, galaktisen pakolaisen elamaa

' . tai tuhoa.

LIPUT MYYNNISSA TRACON-POYDASSA!
Viikonloppu 15 €{oveLta20¢)
i Tampe'reen : Péliva1 0 € (OVELTA 15 €) :
roolipeli- ja
animetapahtuma



Rakkaudesta ANIMEEN JA MANGAAN

Desucon-tarjous!
PUOLEN VUODEN LEHDET (4 numeroa)
—
Rakkaudesta ANIMEEN JA MANGAAN &2
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TUITTUPAITAJA
HIENQHELMOJA

KUN REHTORI
PEURAN

KANSSA PAINI



