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HYVAT CONIKAVIJAT

Tama tapahtuma on viimeinen Desucon, jossa olen paajarjestajan
tahtipuikko kourassa. Pagjarjestajana toimiminenhan on kuin
kapellimestarina toimimista. Maéritat tahdin ja muut saavat
asioita aikaan maarittamassasi tahdissa.

Olen johtanut tata orkesteria nyt neljan tapahtuman lapi
kohdaten niin onnistumisia kuin epdonnistumisiakin. Onneksi
ymparillani on kuitenkin ollut sen verran ensiluokkaisia
muusikkoja, etta vastoinkdymiset on saatu selatettya
saumattomalla yhteisty6lla. Tilanteeseen sopiikin siis eras
kuolematon sanonta: luottamus ystéviin on ystavyytta.

Tottakai uuteen orkesteriin hypatessa oman soundin I16ytaminen voi olla

tyo6lasta, kun jo pidempaian mukana soittaneet fagotistit ja viulistit lyovat totuttuja nuotteja poytaan.
Sanomattakin on tosin selvaa, etta kylla se yhteinen savel aina 16ytyy, kun jokaikinen orkesterin jasen
aidosti haluaa konsertin onnistuvan. Desuconin taustalla on oiva porukka, joille kavijoiden viihtyminen
ja heidan odotusten ylittdminen on ihan ykkosasia.

Desuconilla on selked kohderyhmi, jonka sisélla on paljon erilaisista asioista kiinnostuneita harrastajia.
Tama ei ole millaan muotoa huono asia, silla tama takaa kavijéillemme monipuolisen kattauksen
erilaista ohjelmaa ja aktiviteettia. Toki vélilla erilaiset intressit ovat ristiriidassa keskenaan, jolloin
kaikkia ei voida miellyttaa. Tama nakyy mm. paasalin kdytossa, iltabileiden sijainnissa seka ehka
selvimmin kunniavieraiden kohdalla, kun yhdet haluavat musiikkivieraita, toiset ohjaajia, kolmannet
aanindyttelijoita, neljdnnet mangakoita ja niin edelleen.

Vaikka niina piivina ei en3a tehda (ainakaan toistaiseksi) yhta suuria linjanvetoja kuin menneina
vuosina, pienempien paatosten merkitys on myos oleellinen tapahtuman kokonaisuuden ja
vastaanoton kannalta. Naistd paatoksista saamme aina palautetta, jonka avulla voimme kartoittaa,
miten hyvin olemme onnistuneet viihdyttdamaan kavijoitamme.

Olen nauttinut kuluneista vuosista kapellimestarina ja toivon, ettd myos te kavijat olette nauttineet
tapahtumistamme vahintaan yhta paljon kuin mina. Vaikka tama tehtava on ollut valilla haastavaakin,
jaan takuuvarmasti kaipaamaan paajarjestdjana olemista sen ollessa pahimmillaankin hyvin antoisaa.
Kuitenkin, antoisuudestaan huolimatta, nyt on aika itse jattaytya taka-alalle ja paastaa joku uusi ja
innokas kapellimestari maarittdamaan Desuconille tahdin.

Haluan viela kerran kiittaa teita kaikkia ndistd unohtumattomista hetkista vuosien saatossa. Kiitos
kavijoille, kuuteille ja vastaaville.

Kiitos koko Desu-perheelle!

Renne Brandt
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TIETOA JA OHJEITA

Paasymaksut

Desucon on paasymaksullinen tapahtuma.
Sisdan paasee ennakkoon ostetulla PDF-lipulla,
joka vaihdetaan ovella rannekkeeksi. Koska
tapahtuma on K-18, tarkistetaan myds kavijan
henkil6llisyys ranneketta lunastettaessa.

Cosplay-propit

Cosplay-asuun kuuluvat propit voi Desuconissa
tuoda tapahtumaan rauhallisin mielin. Emme
rajoita proppien kaytto4, elleivat ne ole aidosti
vaarallisia tai erehdyttavasti vaarallista esinetta
muistuttavia jaljitelmia. Pyydamme kuitenkin,
ettd mietit itse, kuinka suuria esineita on jarkevaa
kuljettaa mukana. Narikka on ilmainen ja auki
ympéri vuorokauden. Isoja proppeja ei saa vieda
myyntipdytasaliin.

Hairintdyhdyshenkil6t

Desucon ei hyvaksy héirintad, kiusaamista tai
ahdistelua ketdan kohtaan mistaan syysta.
Desuconilla on kaksi hairintayhdyshenkiloa,
joiden kanssa on mahdollista keskustella
luottamuksellisesti, mikali kokee joutuneensa
hairinnan kohteeksi.

Heidi Paivinen 044 781 5518
hoothoot@desucon.fi

Teppo Suominen 044 781 5519
isperia@desucon.fi

Ruoka ja juoma

Conittaessa taytyy my6s muistaa sy6da ja juoda!
Vetta 16ytyy ympari Sibeliustaloa sirotelluista
vesipisteista ja Sibeliustalon Lastu-ravintolasta
saa kahvia, teetd, limsaa seka pikkupurtavaa.
Lastussa on lounasbuffet lauantaina klo 11-18
ja sunnuntaina klo 11-16. Muita ruokapaikkoja
nakyy kartassa sivulla 12, ja info auttaa myos
tarvittaessa. Metsahallissa on my6s streetfood-
piste.

Aukioloajat

Desucon kestda kolme paivaa. Ovet aukeavat
14.6. kello 17:00 ja sulkeutuvat 16.6. kello 17:00.
Tapahtuma on auki molemmat yot.

Animehuone:
Kirpputori:
Kuvauspalvelu:

koko conin ajan

pe 18-22,1a 10-20, su 10-14
pe 17-20, la 10-16, su 10-16
erikoiskuvat la 18-20
Lautapelit: pe 18-00, la 09-00, su 09-17
Meidokahvila: la11-21,su11-16
Myyntipéytasali: la 10-20, su 10-16

Ravintola Lastu: pe 17-01, la 08-02, su 08-17

Pelisali: pe 17-03.1a 07-03, su 07-17
Tanssipelit: pe 18-02, la 10-02, su 10-15
Taidekuja: la10-18,su 10-16

Majoittuminen

Lattiamajoitus jarjestetdan Lahden yhteiskoululla
(Kirkkokatu 2) ja pop up -hotelli soluasunnoissa
Ritaniemenkatu 10:ss4. Majoitus seka patjat on
varattu etukéateen, joten niita ei voi enaa lunastaa.
Lattiamajoituspaikka on auki molempina 6ina

klo 18:00-11:00. Pop up -hotellissa tyontekijat
ovat paikalla molempina 6ina klo 18:00-11:00.
Silloin sinne voi sisdankirjautua ja saada avaimen
kayttoonsa. lllalla klo 19:00-00:00 Sibeliustalon
edestd paasee Desubussilla majoituspaikoille
ilmaiseksi ranneketta vilauttamalla. Aamulla klo
8:00-11:00 bussi ajaa majoituspaikoilta kohti
Sibeliustaloa. Desubussi kulkee puolen tunnin
vélein.

Pukuhuoneet

Kaikille conikavijoille tarkoitetut pukuhuoneet
|16ydat tutulta paikaltaan toisesta kerroksesta,
myyntipdytasalin viereiselta kaytavalta.
Pukuhuoneita on kaksi naisille, yksi miehille ja yksi
unisex-pukuhuone. Kaikissa pukuhuoneissa on
cosplayensiapupakki. Pukuhuoneet ovat tarkoitettu
nimensa mukaisesti pukujen vaihtamiseen, eivat
narikaksi tai oleskelutilaksi.

Huom! Paisalin ohjelmissa saatetaan kayttaa kirkkaita, vilkkuvia valoja.

CONISSA TAPAHTUU

Taidekuja

Desuconin taidekuja toivottaa kavijat
tervetulleiksi uuteen sijaintiinsa Metsahallin
ensimmaiseen kerrokseen! Taidekujalla seka
kotimaiset ettd ulkomaiset taiteilijat myyvat
teoksiaan ja luvassa on laaja skaala taidetta
jokaiseen makuun: doujinshi-sarjakuvaa,
animeaiheista fanitaidetta, originaalit6ita, koruja,
printteja...

Huomioithan, etta taidekujalla on eri taiteilijat
myymassa lauantaina ja sunnuntaina. Kannattaa
siis poiketa kujalla molempina paivina!

Go & Mahjong

Tule tutustumaan perinteisiin japanilaisiin
peleihin Metsahallin kakkosparvelle! Helsingin
yliopistollinen go-seura YliGo on tuonut paikalle
go-setteja ja seuran jasenet perehdyttavat pelin
saloihin lautapelipisteen aukioloaikoina. Tarjolla
on myos mahjong-setteja vapaaseen pelailuun
seka automaattinen mahjong-poyta! Pelien
opettajat ovat paikalla kakkosparvella perjantaina
klo 18-00, lauantaina 09-00 ja sunnuntaina
9-17. Muiksi ajoiksi pelit kerdtaan talteen,
mutta saattavat jatkua pidempaankin, jos vain
innokkaita pelaajia riittaa!

Pelisali

Kongressisiiven pelisali tayttyy tunnetuimmista
ja unohdetuimmista konsoleista. Tule
pelaamaan Sega Saturnia, jota aiti ei koskaan
suostunut ostamaan, tai kuluta peukalosi
puhki vapaavalintaisen Nintendon daressa.
Harvinaisempina konsoleina poydalta |6ytyvat
Vectrex, ja Videopac G7000.

Kiryu on onnistunut hukkaamaan harvinaisen
arvokkaan korttikokoelmansa! Kaikki waifut on
hukassa! Jos 16ydat conialueelta naita kortteja,
nappaa itsestasi ja kortista selfie. Nayttamalla
kaikki (15) selfieta pelisalin henkilékunnalle,
paaset testaamaan minipelej3, joista voit voittaa
hienon palkinnon! Onnea kortinmetsastykseen!

Kirpputori

Desuconin vakiokalustoon kuuluva kirpputori
|6ytyy tana kesana myyntipoytasalin
backstagelta. Kirpputorilla voit myyda mangaa,
animea, figuureja, pehmoleluja, cosplayasuja
tai mitd tahansa muuta japanilaiseen
populaarikulttuuriin liittyvaa.

Tanssi- ja rytmipelit

Tympiiko pelkka kavely ja istuminen? Tule
tutustumaan japanilaisiin rytmipeleihin
Metsahallissa ja testaa samalla rytmitajusi
ja koordinaatiokykysi. Tanssi- ja rytmipelit
ovat pelattavissa avajaisista paattajaisiin,
poikkeuksena kuitenkin osa yosta.

Meidokahvila Kira Kira Sakura Café

Tule viettamaan aikaa kukkien keskelle! Kira
Kira Sakura Caféssa voit nauttia suolaisista ja
makeista herkuista, pelata peleja tai vaikkapa
ottaa polaroid-kuvan muistoksi kdynnistasi.
Metsien ja ketojen ihanimmat kukkameidot
ja -butlerit ovat kerdantyneet taatakseen
rentouttavan hetken conipaivdanne, ja
toivottavat Teidat tervetulleiksi kahvilaan!

Loydatte kahvilan Ravintola Lastun peralta.
Kahvilaan on mahdollista varata aika tai tulla
suoraan. Lisatietoa varauksista, meidoista,
butlereista ja kahvilasta Desuconin nettisivuilta.

Karaoke

Desuconin ylakerroksen totuttu karaokehuone
tulee taas. Tule laulamaan itse, kaverin kanssa,
tai ihan kenen tahansa muun paikalle tulleen
kanssa! Perjantai- ja lauantai-illalle voi jalleen
varata yksityisaikoja, joko 15 tai 30 minuutin
aikasloteissa. Perjantaille aikoja voi varata
etukéteen ennen tapahtumaa ja lauantaille
tapahtuman aikana infotiskilta alkaen lauantaina
klo 10:00.
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JARJESTYSSAANNOT

Kaikkien kavijoiden tulee noudattaa naita
jarjestyssaantoja Desuconissa ollessaan
yhteisen viihtyvyyden ja turvallisuuden
vuoksi. Jarjestyksenvalvojilla on oikeus
poistaa paasymaksua maksamattomat

ja jarjestyssaantoja rikkovat tapahtuma-
alueelta. Padsymaksuja ei palauteta.

Desucon on K18-tapahtuma, ja
tapahtumapaikalla on A-oikeudet. Oman
alkoholin ja muiden paihteiden tuominen
tapahtumaan on kielletty, eika paihtyneita
henkil6ita paasteta sisdan tapahtumaan.
Tupakointi on sallittu vain sille varatuilla
tupakointipaikoilla. Hairitsevasti kayttaytyvat
henkil6t poistetaan tapahtumapaikalta.

Suomen lainsdadannon velvoitteiden mukaan
tuli- ja terdaseiden tai naita erehdyttavasti
muistuttavien jaljitelmien tuominen tapahtumaan
- kuten kaikille muillekin julkisille paikoille -

on kielletty. Tama ei koske puusta, pahvista,
muovista, askarteluvaahdosta tms. valmistettuja
aseita eikd puisia harjoittelumiekkoja (shinait,
bokkenit jne), mutta kyllikin teroittamattomia
metallimiekkoja ja deaktivoituja tuliaseita.
Airsoft-aseet ovat sallittu, kunhan ne ovat
selkedsti osa kantajansa asua ja niiden piippu on
tukittu mekanismiin jadneiden kuulien varalta.
Proppien kanssa lilkkuessa on noudatettava
erityista huolellisuutta ja varovaisuutta, ja isoja
proppeja ei saa vieda myyntipdytasaliin.

Suosittelemme kayttamaan omaa harkintaa sen
suhteen, mika on "erehdyttavasti muistuttava”
jaljitelma - ja my6s sen suhteen, kuinka paljon
vahemmankaan erehdyttavien sellaisten

kanssa kannattaa heilua ihmisten ilmoilla
mummoja saikyttelemassa. Kiellettyja ovat myos
esimerkiksi puiset ja alumiiniset pesapallomailat
ja muut astalot. Kaikki asejaljitelmét tarkastetaan
ja varustetaan punaisella tarkistusteipilla
sisdanpaasyn yhteydessa; ilman tata teippia
tapahtuman sisalla kanniskellut jéljitelmat
viedaan tarkastettavaksi tai poistetaan.

Kulkuvaylien tukkiminen on kielletty yleisen
viihtyvyyden vuoksi. Tama koskee kaikenlaisia
pusupiireja ja kulkueita; portailla ei saa my6skaan
istua. Kaytavilla kulkemista hairitseva kameroille
poseeraaminen on kielletty. Kannustamme
kayttamaan omaa harkintaa tilanteiden suhteen
ja muistutamme, etta ihmisjoukkotaustaa

vasten hamarassa kaytavassa kahden sekunnin
varoitusajalla otetussa kuvassa tuskin kukaan
on erityisen edukseen. Metsahalli ja toisen
kerroksen paadyssa sijaitseva kuvauspiste ovat
tata tarkoitusta varten huomattavasti parempia
paikkoja. Huomioitavaa on kuitenkin, ettd myos
Metséhallin tukkiminen oman kuvauspisteen tai
hengailuringin pystyttamisella on kielletty.

Jarjestyksenvalvojat ohjaavat
valokuvaustoiminnallaan tai muuten tukoksia
aiheuttavat Metsahalliin; toistuvista hairidista
seuraa tapahtumasta poistaminen. Tukoksia
kuvaamalla aiheuttaneille tullaan tapahtumasta
poistamisen sijaan tarjoamaan myo6s
mahdollisuutta luovuttaa kameransa infoon
tapahtuman ajaksi vakuudeksi siit3, ettei tulevia
saantorikkomuksia tapahdu.

Ké&vijoiden tai tydvoiman sopimattomasta
hairitsemisesta seuraa tapahtumasta
poistaminen.

Lattiamajoitustiloissa ja niiden ldheisyydessa on
yOaikaan valtettava metelia nukkujien yérauhan
takaamiseksi. Kayttakaa jarkeanne ja omaa
harkintaanne, rakkaat ihmiset ja kanssaotakut.
Sibeliustalolla ei ole sallittua yopya.

Mikali mieleesi tulee kysyttavaa
jarjestyssaannoista tai propeista, tapahtuman
info Metsahallissa vastaa kysymyksiisi.

DESULOUNGE

Desulounge on taas taalla! Loungen |6ydat jalleen tutusta paikasta perjantai-iltana ravintola Lastun
tiloista. Musavisakin on pelastettu ja se pidetdan ensimmaista kertaa Desuloungessa. Luvassa on my6s
puheohjelmaa seka pari live-DJ:ta. Jos et kerkea kuuntelemaan DJ:ita loungessa niin heita voit myos
kuulla lauantaina iltabilepaikalla M6sson ylakerrassa!

Esiintyjat ja aikataulu:

19:00

20:00

21:00

Ovet avataan 22:00
Loungen Musavisa

Marko ‘Lambda’ G66s

Olit sitten yli 900 paivaa omaava
palkkijumala, tai animea kasuaalisti
katsova harrastaja, rakastat
varmasti animen musiikkia! Tule
ottamaan osaa loungen musavisaan
joko yksin tai kavereidesi kanssa.
Visassa keskitytdan animesarjojen
avauskappaleisiin, joten luvassa on
lyhyt, helpohko, mutta mielekas
visailu! 23:00
* Japan Number One *
Dabmeister

Dabbista vaan my fellow

kids, otakutoverini ja muut

kasuaalit. Nuorten keskuudessa
OtakuBoy98:nakin tunnettu
legendaarinen otakumestari on tullut
viimein kertomaan miksi jokaisen
Desuconin kavijan pitéisi kuluttaa
vain japanilaista viihdetta ja hylata
lapselliset lansimaiset tapansa. Japani
ei ole kulttuurillisesti vain erilainen
kuin lansimaat - se on parempi.
Ohjelma keskittyy japanilaisen
populaarikulttuurin ylivertaisuuden
selittdmiseen yksinkertaisille
gaijineille. Ohjelma saattaa sisaltaa
huumoria.

01:00

24/7 beats to chill/relax
Kyyhky

Kyyhky soittaa rentoa lo-fi-musiikkia
ja 24/7 study beatseja loungessa
viihtyville. Kyyhkyn omalle musiikille
soittoa ja supportia ovat tarjonneet
mm. KickThePj, Miraie ja The Jazz
Hop Cafe. Loungeen tulijoiden pitaa
vain nauttia musasta. Ei tartte tanssia,
puhua tai muutakaan. Seiso, tai istu,
tai piiloudu pdydan alle, valinta on
sinun.

DJ OSC HOOD ft. Vesijarven
aurigonlasku

DJ OSC HOOD soittaa vanhaa
japanilaista funkia, city popia ja
muita Youtuben sivupalkista tuttuja
hittigenreja nousevan auringon
maasta. Plastic Love soi ehka.

Ravintola Lastu sulkee ovensa
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ILTABILEET

Frostin palautteen kunniaksi lltabileiden teemana on tilld kertaa 100% ANIMEMUSAA!!

oozt

=

DJ -lahjakkuuksien lisaksi lavalla nahddan tanssiryhma, AMVDJ -setti ja livebandi!
Olethan siis paikalla todistamassa ennennikeméatonti (ja -kuulumatonta) animebiittia ja heittaytymassa
tanssilattialle sen hurmoksessa! Ylakerrassa on mahdollisuus jutella ja rentoutua rauhallisemman

DJ-musiikin parissa seka viilentya terassilla.

litabileet pidetaan tuttuun tapaan Musaklubi Moysassa Lahden keskustassa, osoitteessa Haimeenkatu

16.

Alakerta:

20:00
20:30
21:30 BLINQShine!
22:00 BLNQ

23:00 AMVDIJSET 4.0

Ovet avataan

HotAnimeBoyz

Ylakerta:
20:30 Kyyhky & OSC HOOD

Esiintyjat:

AquaShine
AquaShine-tanssiryhma
saapuu Desuconin
iltabileisiin 7 taysi-ikaisen
jasenensa voimin! Ryhma
esittda Lovelivesta tuttuja
tansseja klo 21 alkaen.
Tulkaa kannustamaan
valotikkujen kera, ja vietetdan mahtavat iltabileet
yhdessa!

o alia?”

DJ Kehveli & Rustoga
Movestache

DJ Yukata

THMZ

Bileet sammuu

Aikatauluihin saattaa tulla muutoksia. Ajankohtainen
aikataulu I6ytyy Desuconin verkkosivuilta.

BLNQ_

Kaikkien imoutojen
sankari BLNQ
tanssittaa
desuyleis6a

tana kesana
valikoimalla 100%
animemusiikkia.
Luvassa laaja kattaus klassikoita ja uusia
yllatyksia idolimusiikista miekkataiteeseen!

DJ Yukata - Anime

Matsuri

Kesan kuumimpien
bileiden tunnelmaa
saapuu nostattamaan
coneista tuttu DJ Yukata!
100% animemusaa,
kovimmat remixit klassikoista, menevimmat biisit
uutuuksista, taikon pauketta, nostalgiaparinaa ja
keséfiilista! Anime Matsuri on taalla!

HotAnimeBoyz

Vuoden 2018 Popcult
Nightsissa yleison villinnyt
HotAnimeBoyz rajayttaa “~

Desuconin iltabileet

téna kesana! Luvassa on
ennennikemiton kattaus T Y k7= A R—A X
ikonisimpia animebiiseja

kaikilla kolmella kotimaisella kielelld eli suomeksi,
englanniksi ja japaniksi. Tule pistdamaan

jalalla koreaksi, kun kolme oman elamansa

Shinjia astuvat sisdan robottiin tarjoilemaan
juhlakansalle nousevan auringon maan antimia
sahkoisella twistilla hoystettyna!

DJ Kehveli &

Rustoga
Parivaljakko
DJ-Kehveli ja
VJ-Rustoga
ovat toimineet
yhdessa jo pidempaan, ja pyorayttavat
audiovisuaalisen setin japanielektroa, anime- ja
pelimusiikkia seka cute-elektroa muutaman
muun klassikon ohella. Harrastelija-DJ:na
Kehveli on toiminut jo useamman vuoden ajan,
ja nyt 2018 syksysta alkaen hdn on tehnyt
ammattilaisena keikkaa padkaupunkiseudun
baareissa. Rustoga puolestaan on tyoskennellyt
mediasuunnittelijana useamman vuoden ajan.

THMZ

THMZ palaa kesan
lammoén mukana
myoskin Desuconin
iltabileisiin
soittamaan! Viime
vuoden coneissa
iltabiletiskijukkana,
seka Frostbitessa Loungen tiskijukkana toiminut
hyppéaa taas isommalle lavalle, tuoden mukanaan
erittain menevia remixeja animesta, touhousta,
seka vocaloideista.

Kyyhky

Kyyhky soittaa rentoa
lo-fi-musiikkia ja 24/7
study beatseja perjantain
DesulLoungessa. Kyyhkyn
omalle musiikille soittoa ja
supportia ovat tarjonneet
mm. KickThePj, Miraie

ja The Jazz Hop Cafe.
Lauantaina M&sson ylakerrassa on luvassa 100%
animemusaa.

OSC HOOD
DJ OSC HOOD soittaa vanhaa japanilaista
funkia, city popia

ja muita Youtuben [ W e
sivupalkista i el . Sik.. 1
tuttuja hittigenrejs -
nousevan auringon
maasta.

=

Movestache

Tama mies ei endd varmaan esittelyja kaipaa.
Viiksekas veteraani-DJ:mme on esiintynyt
Desuconissa jo
kahdeksan vuoden

ajan, eika tandkaan
vuonna aio jattaa
tanssilattialammitysta
asentamatta. Luvassa
on puolenyon bailusetin
lisaksi ohjelmistoon
palaava AMVDJSET-
kollaboraatio Mero-
tachi Studiosin kanssa, joten viiksiverifioitua
bibistelysisaltéa on luvassa seka silmille etta
korville!

AMVDIJSET 4.0

Mero-tachi Studios yhdistaa
jalleen voimansa DJ
Movestachen kanssa, ja heiltd
tulee Desuconin iltabileisiin
AMVDISET 4.0! Biisilista
koostuu studion jasenten
suosikkianime- ja pelikappaleista,
jotka on yhdistetty sulavasti
animen menoon ja meininkiin
taustavideolla. lki-ihana
viiksiveikko DJ Movestache

on ojentanut osaavan katensa
biisimixaukseen ja setin pyorittamiseen. Luvassa
taattua laatua!

®
Movestache
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TAMIYA TERASHIMA
& KANAE NOZAWA

Desucon 2019 kunniavieraiksi saapuvat saveltija Tamiya Terashima sekad erhumuusikko Kanae
Nozawa.

Kumamotossa vuonna 1958 syntynyt saveltija
ja sovittaja Tamiya Terashiman musiikkiura
alkoi ylaasteelta ja lukiosta trumpetinsoittajana
puhallinorkesterissa. Valmistuttuaan Terashima
muun muassa jatkoi pianistina. Vuonna 1985
Terashiman yhtye NETWORK palkittiin
29:nnessa Yamaha Popular Music Contestissa.

Terashima kertoo musiikistaan ja urastaan
lauantaina 15.6. Puusepéssa klo 13:00 alkaen
yhdessa Kanae Nozawan kanssa. Innokkaimmat
voivat tutustua Terashiman ajatuksiin
saveltamisesta myos etukateen Lasse Lehtosen
kirjassa Japanilainen musiikki (iGummerus,
huhtikuu 2019). Terashima esiintyy myos
erhukonsertissa lauantaina klo 19:00, ja jakaa
nimikirjoituksia sunnuntaina 16.6.

Terashiman musiikkia 16ytyy muun muassa
sarjoista Key: The Metal Idol, Hanaukyo Maid
Team sekd Maameren Tarina.

Kanae Nozawan ensikosketus kiinalaiseen
jousisoittimeen erhuun tuli naytellessa
teatterissa erhusoittajan roolia. Nozawa
kiinnostui soittimesta, ja aloitti uran
erhusoittajana. Vuonna 2007 Nozawa julkaisi
debyyttialbuminsa ensimmaisena erhusoittajana
Japanissa. Nozawa on sittemmin konsertoinut
Taiwanissa, Shanghaissa, seka viime vuonna
my6s Helsingissa. Nozawan viides albumi Planet
oli Terashiman tuottama, ja albumia oli tekemassa
my0s suomalainen saveltija Niko Pihjala.

Nozawa kertoo musiikistaan ja urastaan
lauantaina 15.6. Puusepéassd, minka jalkeen han
pitda erhukonsertin yhdessa Tamiya Terashiman
kanssa klo 19:00 paasalissa. Nozawa jakaa
nimikirjoituksia sunnuntaina 16.6.

Nozawan musiikkia on kuultu esimerkiksi
NARUTO Shippuudenin, BORUTOn, Kingdomin,
seka Hero Talesin daniraidoilla.

SHUUHEI YABUTA

Desucon 2019 kunniavieraaksi saapuu ohjaaja Shuuhei Yabuta.

Yabutan toinen ohjausty6 nahdaan heindkuussa alkavassa Vinland Sagan animeadaptaatiossa, mutta
han ei suinkaan ole uusi tulokas alalla. Yabuta on luonut nousujohteista uraa 3D-animaattorina ja
-efektitaiteilijana, ja viime vuosina tehnyt t6itd enenevissa maarin ohjaaja- ja tuottajaluontoisisissa
rooleissa. Mukaan on mahtunut storyboardeja ja jakso-ohjaustakin.

Yabuta kertoo tyostaan animen parissa sunnuntaina 16.6.2019 klo 12:00 alkaen Puusepassa ja jakaa
nimikirjoituksia myohemmin samana paivana.

Yabutan kadenjalki on ndkynyt mm. seuraavissa teoksissa:

Inuyashiki (2017)

Kabaneri of the Iron Fortress (2016)
Overlord (2015)

The Irregular at Magic High (2014)
No Game, No Life (2014)

Attack on Titan (2013)

Steins;Gate (2011)

Kobato. (2009)

Shuuhei Yabuta - profiilipiirustus
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COSPLAY

Desucon on taynna cosplayn loistoa! Vaikka cosplaykilpailut painottuvatkin lauantaille, palvelevat
esimerkiksi pukuhoneet ja kuvauspiste conikavijoita koko viikonlopun ajan.

Paikkaliput

Lauantain cosplaykisoja padsee seuraamaan
vain ilmaisella paikkalipulla. Varauksen voi tehda
paikkalan kautta oman desuprofiilin alta itselle
seka kaverille lauantaina kello 10:00 alkaen!
Invapaikat ovat varattavissa infosta lauantain
ajan.

Muistathan lunastaa lippusi, niin varmistat
paasysi seuraamaan pukuloistoa seka mahtavaa
véliaikashowta!

EuroCosplay-karsinta

Nyt kisataan paikasta edustamaan Suomea
lokakuiseen Lontooseen EuroCosplay
Championship -finaaleihin! Kisaajat ovat
valmistautuneet koko kevaan ajan karsintaan
tarmolla ja ajalla tuodakseen parhaimmat
esityksensd ja pukunsa naytille, seka
tuomaroitavaksi.

Tule paasaliin pidattamaan henkeasi, kun luvassa
on taatusti Suomen kovatasoisinta cosplayta
tarjolla!

Hall Cosplay-kilpailu

Kesalla nahdaan tuttu Hall Cosplay, mutta
pienella kaanteella! Talla kertaa kilpailijat
paasevat itse ilmoittautumaan lauantain

aikana infossa mukaan kilpailuun, ja kilpailu

on rajattu vain vahemman kokeneille kisaajille!
Kannustetaan siis ujoimmatkin kisaajat lavalle ja
voittoon!

Pukuhuoneet

Kaikille conikavijoille tarkoitetut pukuhuoneet
|6ytyvat Sibeliustalon toisesta kerroksesta,
myyntipdytésalin ja kuvauspisteen valiselta
kaytavalta. Pukuhuoneita on kaksi naisille, yksi
miehille ja yksi unisex-pukuhuone.

Pukuhuoneista 16ytyy peileja,
cosplayensiaputarvikkeita kuten liimaa

ja hiuslakkaa, seka silitysmahdollisuus.
Pukuhuoneet ovat auki koko tapahtuman ajan!

Kuvauspiste

Kuvauspiste Conikuvat.fi:n maksuton
kuvauspiste palvelee toisessa kerroksessa
karaoken vieressa. Tule ikuistamaan asusi yksin
tai porukalla ammattitaitoisten kuvaajien avulla!
Valmiit kuvat 16ytyvat osoitteesta
https://conikuvat.fi

Kuvauspisteen aukioloajat:

pe 17-20
la 10-16 + erikoisemmat kuvat 18-20
su 10-16

OHJELMA

Symbolien merkitykset:
— Vaatii ilmaisen jonotus/paikkalipun
@ Ennakkoilmoittautuminen
* Kunniavierasohjelma
e Osallistumismaksu

® Ohjelmaa ei saa kuvata

Perjantai

Avajaiset

Paasali

Perjantai 17:30-18:00

Desuconin maskotti Desu-kun on alansa
kiistaton huippu, kaikkien aikojen suosituin
conimaskotti. Mutta miten kay, kun
Desu-kun tempautuu maailmaan, jossa
maskottikuninkuudesta ei ole apua?

Cossi-Pirkka

Honka

Perjantai 18:00-20:00 Lime

Cossaajien vertaistukiryhma: Tule juttelemaan
kokemuksistasi cosplayn parissa, kertomaan ja
kuulemaan vinkkeja miten harrastuksen kanssa
paasee eteenpdin. Pajaan voi tulla mukaan missa
vaiheessa vain.

Animea kameran linssin lapi

Kuusi

Perjantai 18:00-19:30

Loviisa “Laorlan” Raussi, Ada “mansikka”
Aaltonen

Animaatiossa voidaan tehda visuaalisella
puolella vaikka mita, eivatka sitd sido samat
saannot kuin esimerkiksi live action -elokuvia.
Tasta huolimatta animessa térmaa monenlaisiin
kuvakerrontaratkaisuihin, jotka ovat tuttuja
jalkimmaisesta. Kohtauksen rakentavat
kuvakulmat, rajaukset seka liikkeen mukanaan
tuomat "kamera-ajot” ovat niin immersoivia,
ettd katsojan on helppo unohtaa, ettei mitaan
kameraa oikeasti edes ole. Luennolla tutkimme
sit3, millaisista elementeista kohtaukset
ruuduillamme koostuvat ja miten naiden
elementtien jarjestys ja suhde toisiinsa
vaikuttavat animaation viestiin, tunnelmaan seka
hahmonrakennukseen.

Kun tarina ei etene - Natsume
Yuujinchou

Puuseppa

Perjantai 18:00-19:30

Tuomas “Tube” Ruuhijarvi

Mita tapahtuu, kun animen paatarina ei juurikaan
etene? Luento paneutuu Natsume Yuujinchoun
tapaan esittaa yksittaisia tarinoita toinen
toisensa jalkeen. Millaisen katselukokemuksen
lyhyemmat tarinat luovat, mita ne tarjoavat ja
mita rajoitteita tallainen rakenne tuo mukanaan?

VIWT3IrHO
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Yokait joukossamme

Koivu

Perjantai 19:00-22:00 Kettu

Yokait ovat keskuudessamme jalleen, ja heitd on
my6s enemman! llkeat kitsunet ovat kironneet
rakkaan kylamme, ja tuoneet mukanaan muita
ilkikurisia tovereitaan! Aikasi on kylalaisena
kantaa kortesi kekoon, jotta saamme vihelidiset
pahantekijat ajettua pois! Metsastéja teroittakoon
nuolensa, noita sekoittakoon rohtonsa ja
pikkutytt6 tirkistelk6on yokaiden puuhia, kun ne
punovat 6isin juoniaan! Liity siis joukkoomme
pelaamaan vanhan tutun ja suositun Werewolf-
pelin re-skinnattua versiota! Peliin mahtuu noin
20 henkei per kierros.

Cosplaypromootio Suomessa

Kuusi

Perjantai 19:30-21:00

Jatek, llse “Luminescence” Nikula, Lunatar,
Miinu

Nani!? Voiko Suomessa tienata
cosplayharrastuksella? Millaista promootiotyd
on kaytannossa ja mita se vaatii tekijaltaan?
Paneelissa vuodesta 2017 cosplay-promootiota
keikkatyona tehneet kertovat tyonkuvastaan

ja jakavat vinkkeja omien kokemustensa

kautta. Tervetuloa kuuntelemaan ja esittamaan
kysymyksia!

Fruits Basket: Hedelmapeli helvetista
Puuseppa

Perjantai 19:30-20:59

Anni “Hai” Juusela

Monet muistavat Fruits Basketin, tuon leppoisan
2000-luvun animen, joka alkoi haleista ja

paattyi sellaiseen. Mutta paattyiko...? Ei.
Kyseessa oli adaptaatio vield keskenerdisesta
Natsuki Takayan kynailemé&sta mangasta, joka
herttaisista savyistaan huolimatta paljasti
tarinan edetessa, etti kaikki ei todellakaan ole
sitd milta vaikuttaa. Pinnan alla ei kiilla vaan
sieltd tursuaa tummaa, tummaa verta suoraan
betoniin. Uuden animeadaptaation kynnykselld
tervetuloa luennolleni kuuntelemaan kuinka
mangan juoni meni, kuka kuoli, mink& vuoksi ja
kenelld on pahimmat traumat. Luento sisaltaa
spoilereita ja tuskaa, mutta myds huumoria, joten
toivottavasti edes yleis6 saastyy itkunsekaiselta
romahdukselta, joilta Takaya ei hahmojaan
saasta.
Onigiripaja = O
Honka

Perjantai 20:30-23:00

Sirpa “Nelfes” Kovanen, Nahvi

Onigiri on suosittu riisista tehty valipala, joka
vilahtaa tuon tuosta myos animessa. Nyt

voit oppia tekemaan onigireja itse! Pajassa
valmistetaan yhdessa erilaisia taytteita ja
furikake-maustesekoitusta, minka jalkeen
osallistujat saavat tehda itselleen mieluisia
onigireja. Lopuksi onigirit tietysti sy6édaan teen
ja jutustelun lomassa. Materiaalimaksu on 5
euroa, ota mukaan tasaraha tai MobilePay.
Mukaan mahtuu 15 osallistujaa. Tydpajaan

on ennakkoilmoittautuminen infossa. Emme
suosittele osallistumista tyGpajaan, jos olet
allerginen kalalle tai seesaminsiemenille.

Vitsissa pitaa tietda ettd Pop Team Epic
Kuusi

Perjantai 21:00-22:00

Cilla “Kira” Lohi, Nita Lohi

J4iko joku Pop Team Epic -lappa hamaraksi?
Ongelma ratkeaa nyt, silld ohjelmassa avaamme
kaikki talven 2018 memeettisen kusoanimen
omituiset ja jarjettomat sketsit! Ja siina se. Siis
oikeasti, luvassa on pelkka lista Pop Team Epic
-vitsien selityksia. Talla mennaan! #popdesu

Fetissien representaatio hentaissa - eli
miksi lansimainen vain on niin paljon
tylsempaa

Puuseppa

Perjantai 21:00-23:00

Joonas “JoonasDé6” Makinen

Japanilainen eroottinen materiaali tarjoaa
fetisseja joka 1ahtoon. Onko lansimaisella
pornolla ollut koskaan yhta laajaa kattausta
seksuaalisia intresseja ja miksi? Luennossa
perehdytaan systemaattiseen fetissien
luokitteluun, tarkastellaan, kuinka positiivisessa
tai negatiivisessa valossa parafiliat hentaissa
(seka anime ettd manga) esitetdan, ja minkalaiset
kulttuurilliset piirteet ja historian oikut

ovat johtaneet japanilaisen ja lansimaisen
materiaalin erilaisuuteen. Esityksessa
naytetaan opetustarkoituksessa valttamattakin
eksplisiittista kuvamateriaalia, mutta silla ei
retostella. Kaikki mahdollinen on ldhteistetty.
Tervetuloa oppimaan ja keskustelemaan, olit
sitten vanilja tai kaiken kokenut kinky.

Itsesidontapaja =} ®
Koivu

Perjantai 22:00-00:00

Katariina “Katka” Pirttijarvi

Onko kdyden késittely jo vahan tuttua? Tai
kiinnostanut pidemman aikaa, mutta et ole
|6ytanyt harjoitteluun paria? Tassa pajassa
harjoittelemme itsesidonnan perusteita ja
miten shibariin tutustumisen voi aloittaa.
Mukaan et tarvitse edes omia kdysia, mutta
toivoisimme kykenevien tuovan omansa, silla
tarjolla on rajatusti lainakoysia. Pajaan tulee
ennakkoilmoittautua Desuconin verkkosivuilla.
Vesipullo ja liikkeen mahdollistava vaatetus ovat
vahvasti suositeltuja.
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Lauantai

Aikaisten lintujen aamunavaus

Honka

Lauantai 07:00-09:00

Katariina Makinen

Aikaisten lintujen aamunavaus on taalla taas,

jo neljatta kertaa! Tule lukemaan mangaa,
pelaamaan peleja tai vaikka taittelemaan origami
tai pari. Paikalle voi tulla silloin kun itselle
parhaiten sopii, yksin tai kaverien kanssa, ja yksin
liikkeella olevillekin 16ytyy halutessa peli- tai
juttuseuraa.

Cosplayvalokuvauksen evoluutio
Puuseppa

Lauantai 10:00-11:30

Mira “Siikakala” Ojamo, Violetta Marin,
Kyuu Eturautti, Taino

Workshopissa perehdytaan
cosplayvalokuvauksen kehittamiseen kuvaajan
nakokulmasta seka mallin tyoskentelyn osalta.
Annetaan vinkkeja mallina kasvamiseen, seka
l16ydetadan uusia vihjeitd yhdessa katsojien
kanssa. Edetdan pienin, mutta varmoin

askelin kohti niitd mielenkiintoisia kuvia, joita
esimerkiksi Desuconin studiolla otetaan, sek3
ndhdaan haivahdys niistd huikeista kuvista,
joita sosiaalisen median kautta saamme
ihailla. Mukana katsojien kehityksessa on

niin cosplayvalokuvauksen harrastajia kuin
ammattikuvaajia ettd malleja. Toivotamme
osallistujille antoisaa matkaa!

Isdhahmot shounenissa - Hyvan ja
pahan tiedon puuAnimepainotteinen
ohjelma

Kuusi

Lauantai 10:30-11:30

Taneli “pantherbd” Torkkola

Kuulostaako shounen-protagonistien isien
esimerkki jotenkin oudolta? Onko isdhahmo vain
laiskan kasikirjoittajan deus ex machina, vai onko
heista oikeasti merkitysta hahmonkehityksen
kannalta? Tule kuuntelemaan, kuinka ohjelmassa
kasitelldaan shounenin isien enemman tai
vahemman traumatisoivaa vaikutusta hahmojen
kasvuun esimerkkien kautta.

Perinteinen japanilainen musiikki
tutuksi

Kuusi

Lauantai 11:30-13:00

Lasse Lehtonen

Mita on perinteinen japanilainen musiikki ja mika
on sen rooli nyky-Japanissa? Millaisia soittimia
siind kdytetaan ja miksi? Luento johdattelee
anime-esimerkkien kautta perinteisen
japanilaisen musiikin saloihin esittelemalld sen
tarkeimpia tyyppeja ja soittimia seka niiden yli
tuhatvuotista roolia Japanin kulttuurihistoriassa.

Turpaan vaan ja onnea - vakivalta
animessa

Puuseppa

Lauantai 11:30-13:00

Jussi “niidel” Kari

Kuten kaikki tietdvat, anime on vain ja ainoastaan
vakivaltaa ja seksia - ja talla luennolla ei puhuta
seksista, paitsi jos siihen liittyy vakivalta.

Miten vakivalta on kuvattu animessa? Miksi
animessa on vakivaltaa? Miksi vakivaltainen
anime kiinnostaa - vai kiinnostaako? Vastakkain
kolisevia miekkoja, rdjahtavia paita ja tietysti
Goblin Slayer -gate. Ne ovat taalla kaikki.

Kaaoscosplay e
Koivu

Lauantai 12:00-16:30

Jalle “Jallematsu” Aartolahti, Inka
“Teepurkki” Harilainen, Adria
“Laventelimorso” Seppelin

Tervetuloa ty6pajaan tekemaian valikoimasta
monenmoisia materiaaleja itsellesi uutta

cossia tai proppia, pehmolelua tai vaikka vain
askartelemaan! My0s cosplaypukusi korjaus
onnistuu taalla. Pajamaksu 3€. Welcome to
workshop with collection of different materials
to make yourself new cosplay or prop, plushie or
just do crafts! You can also fix your cosplay here.
Workshop fee 3€.

Tsumami-kukkatydpaja
Honka

Lauantai 13:00-14:29
Suvi “Malvien” Lamminen
Tule askartelemaan itsellesi oma kukkahiuspinni
tai rintaneula! Tsumami zaiku on perinteinen
japanilainen kasityotekniikka, jossa
neliskanttisista kangaspaloista taitellaan
kolmiulotteisia terélehtis, joista sitten kootaan
kokonaisia kukkia. Nykypaivana tsumami
kanzasheja eli tsumami-hiuskoristeita voi

nahda osana maikojen eli geishaoppilaiden
asukokonaisuutta. Materiaalimaksun 3

euroa voit maksaa joko kateisella (mieluusti
tasaraha) tai MobilePaylla. Pajaan mahtuu 10
osallistujaa, ennakkoilmoittautuminen Desuconin
nettisivuilla.

= O

Tytt6jen shoppailuopas Japaniin

Kuusi

Lauantai 13:00-14:30

Jennina “alexandriel” Pitkala

Japani on jokaisen animeharrastajan
ostosparatiisi, mutta nimettomilld kaduilla
betoniviidakossa suunnistaminen ei ole aivan
helppoa. Mist4 |6ytyvat My Hero Academia
-figuurit, Pokemon-pehmolelut, ikemen-kuvilla
varustetut fanituotteet seka BL-sarjakuvat? Talla
luennolla kdydaan lapi Japaniin matkustamiseen
liittyvid kaytannon asioita seka tehdaan
virtuaalinen kierros Tokion animekauppoihin

- my0s niihin vahemman tunnettuihin.
Piipahdamme my6s cosplayliikkeissa ja
teemakahviloissa. Painopiste on nuorille naisille
suunnatussa tarjonnassa, mutta luennolle

ovat kaikki lampimasti tervetulleita! Luento
sopii etenkin ensimmaista Japanin matkaa
suunnitteleville seka Akihabaran tarjontaan
pettyneille.

Music Tales: Tamiya
Terashima

ja Kanae Nozawa
Puuseppa

Lauantai 13:00-14:30
Animen d3animaailma ei olisi mitdan ilman
musiikkia, mutta kuka sita tekee ja miten?
Muusikkokunniavieraat Tamiya Terashima ja
Kanae Nozawa kertovat musiikin sdveltdmisesta
ja soittamisesta seka ty6staan animen parissa.

x®

Harrastuksena kerailynuket
-keskustelupiiri

Honka

Lauantai 14:30-17:30

Jussi Parkkinen, Myrsky Niemeldinen
Koetko syvaa intohimoa ja rakkautta pieni3, ja
vahan isompiakin, nukkeystavidamme kohtaan?
Onko kirjahyllysi tdynna ihania figuureja
klassikkoromaanien sijaan? Palatko halusta
jakaa tuntemuksiasi ja kokemuksiasi myos
muille sielunsiskoille ja -veljille? Jos vastauksesi
on kyll, tai olet muuten vain utelias sielu,
jonka mielenkiinto juuri herasi, niin tervetuloa
rohkeasti mukaan! Ja ei hataa! Paikalle voi
saapua my0s ilman “harrastusvélineitd”, jos
conimatkalaukku pullottaa jo cossin propeista
ja ostoksetkin pitdisi mahduttaa johonkin conin
paatteeksi. Tervetuloa!

Kuinka opiskella japania? Algoritmi
kanjien opiskeluun

Kuusi

Lauantai 14:30-16:00

Aino Haavisto

Kaikki, jotka haluavat oppia lukemaan japania
ovat jossain vaiheessa ison haasteen edessa:
kanjimerkkeja pitaisi oppia, ja niita pitaisi
oppia monta sataa. Talld luennolla pohditaan
erityisesti hyvan opiskelujarjestyksen
merkitysta kanjien oppimiselle, ja esitellaan
ihkauusi opiskelujarjestys, joka on luotu
algoritmisesti. Tule siis kuulemaan, miksi
tietokone tekee puhujan mielestd paremman
jarjestyksen kuin ihminen. Luento sopii kaikille
riippumatta siitd, kuinka tuttua japanin kieli tai
sen kirjoitusjarjestelméa ennalta ovat. Luento
perustuu puhujan gradutyon tuloksiin.
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Battle Angel Alita - kybersielu ja
kyberruumisMangapainotteinen
ohjelma

Puuseppa

Lauantai 14:30-16:00

Mikko “Lmmz” Lammi

Yukito Kishiron Battle Angel Alita (Gunnm)
-manga on yksi parhaita kyberpunk-teoksia.
Vuosikausen odotuksen jalkeen tana vuonna
valmistunut Hollywood-elokuva nosti sen jalleen
ajankohtaiseksi, vaikka Cameronin ja Rodriguezin
versio olikin vain pintaraapaisu Alitan rujoon
maailmaan, jossa henki on halpaa, liha heikkoa ja
kybertaistelut parasta massaviihdetta. Groteskien
kyborgien ja veristen taistelukuvausten taustalla
kulkee kuitenkin syvallisempaakin pohdintaa
ihmisyyden olemuksesta, sielusta ja ruumista
seka ihmiskunnan kohtalosta. Luennolla
tarkastellaan teoksen kyberpunk-teemoja
useasta eri kulmasta, Motorballia unohtamatta!

Cosplaykisa -
Paasali

Lauantai 15:30-17:30

Desuconin cosplaykisassa ratkaistaan voittaja
syksyksi Lontoon EuroCosplay-kilpailun

finaaliin! Luvassa myos Hall Cosplay -kilpailu ja
esityskilpailu! Tule katsomaan showta ja tiukkaa
kilpailua. Paikkalippuja cosplaykisaan voi varata
Desuconin nettisivujen kautta kisapaivana klo 10
alkaen.

Ei vain romantiikkaa ja uljaita prinsseja
- Otome-pelien pimea puoli

Kuusi

Lauantai 16:00-17:30

Henna “Hana” Tuominen, Aysha
Otome-peleistd puhutaan toisinaan termilla
"deittisimulaattori”, jolloin kuulijalle voi tulla
romanttinen ja sopod mielikuva pelien sisallosta.
Otome-peligenreen mahtuu kuitenkin myés
synkemman teeman pelejd, joissa romantiikalle
ei ole aina sijaa. Luennolla kasittelemme

naita peleja, joissa lopussa ei ratsastetakaan
auringonlaskuun unelmien prinssin kanssa,
vaan itsensa voi |6ytaa kahlittuna pimeyteen.
Pohdimme my®&s, miksi synkat pelit voivat
kiehtoa pelaajaansa. Ohjelma sisaltaa
juonipaljastuksia.

Vanhemman rooli Evangelionissa
Puuseppa

Lauantai 16:00-17:30 Kitkat

Gendo on tunnetusti yksia animen huonoimpia
isdhahmoja, mutta keitd muita vanhempia
Evangelion esittelee? Mitka heidén roolinsa ovat?
Miten vaikea lapsuus vaikuttaa myéhempaan
elamaan? Evangelionissa on useita hahmoja,
joilta I6ytyy liuta ongelmia, ja luennolla
syvennytaan niiden aiheuttajiin. Tutkitaan

myos lastenkasvatuksen merkitystd ja kuvausta
Evangelionissa, perehdytaan perherooleihin ja
keskitytaan erityisesti ihmisen psyykkeeseen.

AMV-keskustelupiiri

Honka

Lauantai 17:30-19:00

Sanna “Sawnah” Nousiainen, Kira “Kira”
Murto

Keskustelupiiri animemusiikkivideoiden
harrastajille ja ystaville. Olet lampimasti
tervetullut mukaan keskustelemaan Suomen
AMV-kilpailuista, niiden jarjestelyista

ja kaytannaoista, hyvista sekd huonoista
puolista. Keskustelupiiri on avoin kaikille
aiheesta kiinnostuneille, eika piiriin ole
ennakkoilmoittautumista. Ohjelman jarjestaa
AMV.fi. Tervetuloa!

Bokki! Golden Kamuyn mahtavat
miehet

Kuusi

Lauantai 17:30-19:00

Anna “Extended_Feline” Rantasila, Niko
“jyrque” Korhonen

Satoru Nodan vuodesta 2014 jatkunut manga
Golden Kamuy ja sen vuonna 2018 péaivanvalon
saanut animesovitus kertoo sekalaisesta sakista
miehi (ja muutamia naisia), joka etsii ainu-
kansan tarunhohtoista kulta-aarretta Hokkaidon
jylhissa maisemissa. Aarteenetsinndn lomassa
sarja avaa hahmokaartinsa persoonallisuuksia
ja kohtaloita, joista avautuu monitahoinen
nakokulma miehiin ja maskuliinisuuteen suurten
historiallisten muutosten aallokossa. Tassa
ohjelmassa kaksi intohimoista Golden Kamuyn
ystévaa porautuu sarjan moniulotteiseen
mieskuvaan ja kutsuu kaikki miesten ystavat
matkalle miehuuden ytimeen.

Katsomisen arvoista - kunniakas paluu
Puuseppa

Lauantai 17:30-19:00

Johanna “Huilailee” Kari, Noora Kalliomaki,
Johannes “Gorim” Myllyniemi

Muinaisista Desuconeista tuttu paneeli tekee
paluun uusin voimin! Monipuolisen maun
harrastajajoukko vinkkaa vahemman tunnettuja,
mutta hyvaksi havaittuja sarjoja. Emme syrji
mitaan genrea tai kohderyhmaa, jokaiselle jotain
-periaatteella. Tule siis poimimaan vinkit conin
jalkeiseen animenkatselumaniaan.

Keskustellaan Kausianimeista

Honka

Lauantai 19:00-20:30

Marko “Lambda” Go6s

Oletko aktiivinen kausianimeiden seuraaja,
vai kaipaatko vinkkeja ja pienta avausta
siihen minkalainen anime sattuisi maistumaan
juuri sinulle tuoreimmasta valikoimasta?
Tulkaa keskustelemaan kanssani kevaan
animetarjonnasta! Kaydaan lapi fiiliksia
satunnaisista sarjoista, suositellaan toisillemme
sarjoja, jotka vaikavat mielenkiintoisilta ja
sosialisoidaan yleisesti hyvén aiheen parissa!
Taalta voit 16ytaa jalokivia seka sarjojen etta
uusien tuttavien muodossa!

Kirjastojen asukkaat - kirjastot ja
niiden kayttajat animessa

Kuusi

Lauantai 19:00-20:30

Nita “nemoria” Maenpiaa

Kirjasto on kaikkea muuta kuin pelkka tausta
tapahtumille. Se tarjoaa tavan esitelld hahmoja,
luoda tunnelmaa ja rakentaa maailmaa.
Tiedonhallinnan ammattilainen ja lukutoukka
erittelee luennolla animen tapoja kayttaa
kirjastoa osana tarinankerrontaa ja kuvailee,
millaisia kirjoista kiinnostuneet animehahmot
oikein ovat. Onko animekirjastonhoitajilla
arkkityyppeja? Millaisia ovat kirjastossa viihtyvat
hahmot? Miten kartanon mahtipontinen kirjasto
eroaa lukion kirjastosta?

Kanae Nozawa = ®
& Tamiya Terashima -
Erhukonsertti

Paasali

Lauantai 19:00-20:30

Desuconin muusikkovieraat Tamiya Terashima
ja Kanae Nozawa konsertoivat Paasalissa.
Konsertin liput ovat maksuttomia, ja niita voi
varata sahkoisesta lipunvarausjarjestelmasta
tapahtuman aikana.

Metaforinen kerronta Monogatari-
sarjassa

Puuseppa

Lauantai 19:00-20:30

Mette

Luento keskittyy pohdiskelemaan miten
Monogatari-sarja kayttaa hyvakseen niin
visuaalisia kuin teemallisia vertauskuvia
kerronassaan. Kuinka hahmojen mielenmaisemaa
heijastellaan ja tulevaa ennakoidaan? Seké vain
fiilistelemaan mita kaikkea on mahtunut sarjan
lukuisiin tarinoihin.

Japanilaisia kauhutarinoita =
Koivu

Lauantai 20:00-22:00

Ville “Hako-san” Sirvio

Kaipaatko lisaa jannitysta coniisi? Tule lauantai-
illan hamartyessa Koivu-saliin kuuntelemaan
japanilaisia kauhutarinoita ja kokemaan
puistatuksen hetkia. Kerrottavat tarinat

ovat Desuconissa ennen kuulemattomia

ja tarinakattaukseen kuuluu niin klassisia
kummitustarinoita kuin moderneja urbaaneja
legendoja. Ohjelma jarjestetaan kaksi kertaa,
ensimmadinen klo 20 ja toinen klo 21, ja
mukaan mahtuu 10 osallistujaa per kerta.
Ohjelmaan ennakkoilmoittaudutaan tapahtuman
infopisteessa.
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Prince of Tennis - Vaikeuksien kautta
voittoon

Kuusi

Lauantai 20:30-22:00

Joonas “Luova Ruho” Riekkola

Prince of Tennis -manga on jatkunut jo

20 vuotta - huolimatta siit3, etta se rikkoi
harkitsemattomasti niin urheilumangan tropeja
kuin kasikirjoittamisen sdantcja. Muihin sarjoihin
vertaamalla otamme selvaa, millaisin tavoin
Prinssi 16i kapuloita omiin rattaisiinsa ja miten
han siita huolimatta selvisi voittajaksi.

Poikien romanssisarjat

Puuseppa

Lauantai 20:30-22:00

Valtteri “Tounis” Stromsholm

Pojatkin tykkaavat romanssihdmpasta!

Luennolla paneudutaan esimerkkien kautta
pojille suunnattuihin romanssisarjoihin ja
pohditaan, miten ne eroavat tytéille suunnatuista
vastaavista sisaltonsa, savynsa ja tyylinsa
puolesta. Miksi nimenomaan pojille suunnattujen
sarjojen draamakaanteet lahtentelevat niin

usein junaturmaa? Miten tekijat 16ytavat samalla
aallonpituudelle pohkojen poikien tunteiden
kanssa ja miten se nakyy kuvakerronnassa asti?

Ultimaattinen animevisailu

Puuseppa

Lauantai 22:00-00:00

Sofia Viikki, Elena

Tervetuloa testaamaan tietdmystanne visamme
kiperissa kysymyksissa! Osallistuminen
tapahtuu 1-3 henkilon ryhmissa ja kisa kdydaan
perinteisesti kynalla ja paperilla. Monipuolisista
lahdemateriaaleista peraisin olevat kysymykset
voivat olla haastavia taitotasosta riippuen!

Sunnuntai

Cosplayn kuviot

Honka

Sunnuntai 11:00-13:00

Linda “Rindalin” Seppala

Kuinka printit ja kuviot voidaan toteuttaa
cosplay-asuihin? Oletko koskaan katsonut
hahmon asua ja kaikkia niita kukkakuvioita,
neljadn suuntaan jatkuvia geometrisia kuviointeja
ja monivarisia printteja? Enta mihin materiaaliin
sopivat kangasmaalit, reaktiivivarit, vinyyli, tai
pitaako ottaa neula ja lanka kateen ja opetella
kirjomaan? Pajassa keskustellaan erilaisista
kankaan muokkaustekniikoista ja jaetaan
vinkkeja ja oppeja toisillemme.

Lumoavat temppelinaiset

Puuseppa

Sunnuntai 11:00-12:00

Mira “Pahatati” Neuvonen

Japanilaiseen kulttuuriin mahtuu uskontoa ja
mystiikkaa, joista anime- ja mangateollisuus on
ammentanut inspiraatiota vuosikymmenia. Yksi
kaytetyimmistd hahmotyypeista on tietynlainen
papitar, jonka tehtdva on hoitaa ja/tai suojella
temppelid. Mista papittaret juontavat juurensa,
miten heidat kuvataan, mika on heidan roolinsa
tarinankerronnassa ja miten tama rooli on
vuosien varrella muuttunut? Muun muassa néaihin
kysymyksiin yritimme 16ytaa vastauksia ja lisaksi
pohdimme erilaisten alakasitteiden, kuten miko
ja onmyoiji, suhdetta toisiinsa.

Na&in piirrat pashuivin =
Koivu

Sunnuntai 11:00-12:30

Maryam “Mellu” Abuzaid-Ryu

Pajan aikana tutustutaan muutamiin
huivityyleihin, joita muslimit kdyttavat ja
perehdytdan hieman, mita huivityylit kertovat
tai ovat kertomatta kantajastaan. Pajan aikana
naytan niin styroksipaahan kuin itselleni
pukien, kuinka huivi puetaan. Halutessasi
voit kokeilla itse huivin pukemista ja lopuksi
luonnostellaan toistemme “huivipaita”
paperille. Tule tutustumaan huivikulttuuriin
pintaa syvemmalta ja viihtymaan! Pajaan

on ennakkoilmoittautuminen Desuconin
nettisivuilla.

AMV-kilpailu

Paasali

Sunnuntai 11:00-13:30

Jonna “Zenexi” Vahikainu

AMV-kilpailussa palkitaan jalleen videoita
laidasta laitaan! Kilpailun aikana yleiso paasee
aanestamain omaa suosikkiaan. Kilpailu
jarjestetaan yhteisty6ssa AMV.fi:n kanssa.
Ohjelma saattaa sisaltaa nopeasti vaihtuvia kuvia
ja vilkkuvia valoja.

Aiti rakas

Kuusi

Sunnuntai 12:00-13:30

Jenni Vayrynen

Aidin rakkaus on suunnaton ja kaiken kestava,
han aina tukee ja suojelee. Vai onko kuitenkaan
nain? Luennolla tutkimme minkalaisia aiteja
animen ja mangan maailmasta I6ytyy, mitka ovat
heidan roolinsa ja minkalaista kuvaa ne tuottavat
naisista ja perheinstituutiosta. Keskitssa on
legendaarinen Hagio Moto ja hdnen sarjansa,
joka on vaikuttanut muun muassa shojo-genren
kehittymiseen 70-luvulta eteenpain.

Animen kolmas ulottuvuus: * ®
Shuuhei Yabuta

Puuseppa

Sunnuntai 12:00-13:30

Kunniavieras Shuuhei Yabuta tunnetaan
ty6staan 3D-animaation ja -efektien parissa.
Viime vuosina han on astunut myés ohjaajan
saappaisiin - hanen kattensa tyéta on muun
muassa pian alkava Vinland Saga -animesovitus.
Haastattelussa Yabuta kertoo urastaan niin
3D-artistina kuin ohjaajana ja vastaa yleison
lahettamiin kysymyksiin.

Type-Moon -keskustelupiiri

Koivu

Sunnuntai 12:30-16:30

Markus “HerrGraus” Pesonen

Etko malta odottaa El-Melloi Case Filesin
animesovitusta? Tahdotko jakaa uusimmat rollisi
ja teoriasi Grand Orderista? Haluatko muita
kohtalontovereita jotka kaipaavat Tsukihime-
remakea? Tama keskustelupiiri on juuri sinulle!
Piiriin ei ole ennakkoilmoittautumista, voit
hyppaa mukaan ja pois milloin vain aikataulusi
sallivat. Piirissa tullaan kasittelemaian spoilereita,
mutta osallistujien Type Moon-tuntemus
pyritdan ottamaan huomioon.

Worblatydpaja =}
Honka

Sunnuntai 13:00-15:00

jesmo

Tervetuloa tutustumaan Worblaan! Pajassa
kdydaan lapi materiaalin ominaisuuksia ja
tyostamistekniikoita. Paja on tarkoitettu
aloittelijoille. Pajaan ilmoittaudutaan Ompelimo
Teran pisteelld tapahtuman myyntipdytasalissa,
mukaan mahtuvat ensimmaiset 12 osallistujaa.
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Anime-Alias suhtal.Jtu"minen rrraanpuolustukseenja omiin Sponsorit Tytti “Precious” Levinen
Honka asevoimiinsa. Ohjelmassa kerrotaan kolmen Stage manager Henna “Kizzy” Mkel3
Sunnuntai 15:00-16:30 mangan avulla nyky-Japanin asevoimien K ) .

Maaret “Arana” Stepanoff, Petteri miehisto- ja upseerikoulutuksesta seka Ia!del.(wa Nani . . . .
“Tsubasa” Uusitalo aluekiistan karjistyessa kuvitteellisesta kriisiajan aittaja Veera PUhHV' Kc?’nt-lokarl
Miten selittsisit kaverille "Roy Mustangin”, tilanteesta. Tule kuulemaan tiivis paketti It3- Talo-u's _ AIexa-mder _?bD 'Llnd”holm.
"taikakoulun” tai "shinigamin” mainitsematta Aasian turvallisuuspolitiikasta tai vertailemaan Taltiointi Anssi Matti “Shadikka” Helin
sanaa itsedan? Tule pelaamaan animeteemaista inttimuistojasi japanilaisen mosurin arkeen. Tekniikka Tomi “Logima” Simsid

sanaselityspelia yksin tai kaverin kanssa.
Selitettavaksi padsevat niin sarjat ja hahmot
kuin piirretyista tutut tropeet ja paikatkin.
Keskitymme laajasti tunnettuihin teoksiin, ja
pelista saa eniten irti peruslaajalla anime- ja
mangasivistyksella. Paikalle voi saapua myos
seuraamaan pelia vieresta.

Japanilla on historiansa vuoksi ristiriitainen

Paattajaiset

Paasali

Sunnuntai 16:30-17:00

Maailma pitaa pelastaa, tai ainakin Desucon
sulkea. Tule nakemaan ja kuulemaan myos ensi
vuoden kuvioista!

Sidosryhmat

Tiedotus ja valokuvaus
Tilat

Turvallisuus

Ty6voima

WWW- ja muu tekniikka
WWW- ja verkkotekniikka

Y6vastaavat

Ida “Charilan” Katz

Santtu “Japsu” Pajukanta
Maria “corbin” Laukkanen

Toni “Meemimestari” Pitkdnen

Juho “floundz” Makinen
Aarni “AKX" Koskela
Santeri “Hilzu” Hiltunen
Antti “Ana” Myyra

Jani “Jaegerjag” Hukka

< (@)
> Animen taisho-kausi Tosielaman mechat: historia, nykyhetki o o o . ﬁ
T Kuusi ja tulevaisuus PII’UlaISEt kalken ta kana. @)
E Sunnuntai 13:30-15:00 Kuusi |
(@) Heidi “Hoothoot” Paivinen Sunnuntai 15:00-16:30 2

Taishokausi (1912-1925) on yksi Japanin Miika “Naskali” Auvinen

historian mielenkiintoisimmista ajanjaksoista. Popkulttuuri vilisee mechoja. Laitteilla Pasjarjestaja Renne “Renbrandt” Brandt

Taisho-lfaudiella syntyneet v§ikutteet_nékyv§it kukistetaan jattimaisia hirviéits ja taistellaan AMV-kilpailu Jonna “Zenexi” Vahikainu

vahvasti mySs animen estetiikassa, visuaaleissa, - vieraiden valtojen sotarobotteja vastaan. Art Director ja Ohjelma Teppo “Isperia” Suominen

teemoissa ja hahmokasittelyssa. Luento Millainen on mechojen asema tosieldmassa? Wl 0 DL

kasittelee taisho-kautta (ja vahan myds meiji- Luennolla syvennymme oikean elimin mechojen Cosplay Anette B riko Plt’|’<anen

kautta) osana Japanin ja maailman historiaa, historiaan, nykytilanteeseen ja tulevaisuuteen. DesuTV Ruc.ic.)lf R},lstoga Westerholm

ja esittelee ajankuvaa sellaisten mukavien Luennolla kuulet esteist3, joiden vuoksi mechoja Green Room Emilia “mica” Salminen

animesarjojen kuin Meiji Tokyo Renka, Gosick ei aivan heti nde massatuotannossa, niet IItabileet Inga “monokuroka” Metsola

ja Otome Youkai Zakuro kautta - unohtamatta klippeja niiden terishirvididen kaksintaisteluista Info Heidi “Hoothoot” Paivinen

tietenkaan ihania moderneja haikara-neitoja. ja historiallisista mecharavellyksisti. Samalla Info-TV & Kuulutukset Elias “tieturi” Mikkola

vastataan kysymykseen: mihin mechoja edes Kahvila Emma “Nimu” Helenius

Kunniavieraiden * @ tarvitaan? Kunniavieraat Eetu “Tulitomaatti” Lampsijarvi

nimikirjoitustilaisuus Lipunmyynti Sonja “Aurora” Hopearuoho

Puuseppa Japanin Itsepuolustusvoimat mangan Logistiikka Sampsa Antti “Smapsis” Helin

Sunnuntai 13:30-15:00 kertomana Lounge Heikki “Kalosmax” Vyrynen

Kunniavieraat Tamiya Terashima, Kanae Nozawa Puuseppa Majoitus Anne “Chianne” Valtanen

ja Shuuhei Yabuta jakavat nimikirjoituksia Sunnuntai 15:00-16:30 Markkinointi ja Graafikko Laura “Reggy” Pimia

Kavijoille. Krigsi Passali Yuri “thanos” Lustre

Heikki “Pikku-Heikki” Rajala

Valoteknikko Maaren “marsu” Rekola

Erityiset kiitokset: Tracon ry, Sdatdyhteisé B2 ry, Netcrew ry, Tietovelhot Oy, Sibeliustalon

henkilokunta, Shuuhei Yabuta, Tamiya Terashima, Kanae Nozawa, Hideyuki Shima, Lasse
Lehtonen, notion.so, Slack, tulkit, sponsorit, yhteistydtahot, kavijat ja JUURI SINA.
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