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Arvon conikavijat

Desuconin uutena paajarjestajana minulla on ilo ja kunnia olla mukana teidan kanssanne
todistamassa Desuconin juhlavuoden kdynnistymista! Olen kiertanyt erilaisia con-tapahtumia yli
kymmenen vuoden ajan ja joka tapahtumassa on mahtavaa nahda, miten intohimoiset harrastajat
tekevat kerta toisensa jalkeen laadukkaampia coneja. Tapahtumia pyritdan aina parantamaan ja
vaikka muutokset eivat aina ndy suoraan kaikille kavijoille, kehitysta tapahtuu vahintaan pienten
hienosaatojen kautta.

Juhlavuoden kunniaksi haluamme tietysti kunnianhimoisesti tuottaa teille parasta mahdollista
kokemusta, johon padasemme vain ja ainoastaan teidan avullanne. Olemme vuosien saatossa saaneet
teilta loistavia ideoita palautteen muodossa, mutta nyt tarvitsemme teitd enemman kuin koskaan!
Tavoitteena on tietysti iskea juhlavuoden tapahtuma tayteen spektaakkeleita, jotka lyovat kaikki kavijat
allikalla

Nauti siis Desucon Frostbitesta tdysin rinnoin, oli kiinnostuksesi sitten luennoissa, kunniavieraissa,
cosplayssa, AMV:issa, peleissa tai muissa aktiviteeteissa. Haastankin sinut tuttujen ja turvallisten
ohjelmien lisaksi kokeilemaan tassa tapahtumassa myds asioita, joita et yleensa conissa kokeile!

Samalla kun nautit Frostbitesta, muista myos miettia, miten Desuconit voisivat olla viela parempia
tapahtumia juuri sinulle. Anna viikonlopun jalkeen palautetta ja kerro uusista oivalluksistasi, jotta
voimme kehittda eri osa-alueita ja toteuttaa myds uusia asioita.

Yhdessa me voimme tehda kesan Desuconista unohtumattomimman con-tapahtuman Suomen
historiassal

Renne Brandt
Paajarjestaja
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TIETOA JA OHJEITA

Paasymaksut

Desucon Frostbite on paasymaksullinen
tapahtuma. Sisaan paasee ennakkoon
ostetulla pdf-lipulla, joka vaihdetaan ovella
rannekkeeksi. Koska tapahtuma on K-18,
tarkistetaan myds kavijan henkilollisyys
ranneketta lunastettaessa.

Cosplay-propit

Cosplay-asuun kuuluvat propit voi
Desuconissa tuoda tapahtumaan

rauhallisin mielin. Emme rajoita proppien
kayttda, elleivat ne ole aidosti vaarallisia

tai erehdyttavasti vaarallista esinetta
muistuttavia jaljitelmia. Pyydamme kuitenkin,
ettd mietit itse, kuinka suuria esineita on
jarkevaa kuljettaa mukana. Narikka on
ilmainen ja auki ympari vuorokauden. Isoja
proppeja ei saa viedd myyntipdytasaliin.

Hairintayhdyshenkilot

Desucon ei hyvaksy hairintaa, kiusaamista tai
ahdistelua ketdan kohtaan mistaan syysta.
Desuconilla on kaksi hairintdyhdyshenkil6a,
joiden kanssa on mahdollista keskustella
luottamuksellisesti, mikali kokee joutuneensa
hairinnan kohteeksi.

Heidi Paivinen 040 511 6882
hoothoot@desucon.fi
Teppo Suominen 044 781 5519

isperia@desucon.fi

Ruoka ja juoma

Conittaessa taytyy myds muistaa syoda

ja juodal Vetta I6ytyy ympari Sibeliustaloa
sirotelluista vesipisteista ja Sibeliustalon
Lastu-ravintolasta saa kahvia, teetd, limsaa
seka pikkupurtavaa. Lastussa on lounasbuffet
lauantaina klo 11-18 ja sunnuntaina klo
11-16. Muita ruokapaikkoja nakyy kartassa
sivulla 12, ja info auttaa my®s tarvittaessa.

Aukioloajat

Desucon Frostbite kestaa kolme paivaa. Ovet
aukeavat perjantaina 26.1. kello 17:00 ja
sulkeutuvat sunnuntaina 28.1. kello 17:00.
Tapahtuma on auki molemmat yo6t.

Animehuone:  koko conin ajan

Karaoke: pe 17-22,1a 10-22, su 10-15
yksityisajat pe & la 22-00
Kirpputori: pe 18-20, la 10-20, su 10-14

Kuvauspalvelu: pe 17-20, la 10-16, su 10-16
erikoiskuvat la 18-20
Lautapelit: pe 18-00, la 09-00, su 09-17
Meidokahvila:  la 11-21, su 11-16
Myyntipoytasali: la 10-18, su 10-16

Ravintola Lastu: pe 17-01, la 08-02, su 08-17

Pelisali: koko conin ajan
Tanssipelit: pe 18-02, la 10-02, su 10-15
Taidekuja: la10-18, su 10-16

Majoittuminen

Lattiamajoitus jarjestetdan Lahden
yhteiskoululla (Kirkkokatu 2). Majoitus ja patjat
on varattu etukateen, joten niita ei voi enaa
lunastaa. Majoitus on auki molempina 6ina klo
18:00-11:00.

Sibeliustalon edesta padsee Desubussilla
majoituspaikalle klo 20:00-00:30 ranneketta
vilauttamalla. Aamulla bussi kulkee koululta
Sibeliustalolle klo 8:00-11:00 valilla. Bussi
kulkee puolen tunnin valein.

Pukuhuoneet

Kaikille conkavijoille tarkoitetyt pukuhoneet
|6ydat tutulta paikaltaan toisesta kerroksesta,
myyntipdytasalin viereiseltd kaytavalta.
Pukuhuoneita on kaksi naisille, yksi miehille ja
yksi unisex-pukuhuone. Kaikissa pukuhuoneissa
on cosplayensiapupakki, joka sisaltad mm.
hiuslakkaa, liimaa ja hakaneuloja. Muistathan,
ettd pukuhuoneet ovat tarkoitettu nimensa
mukaisesti pukujen vaihtamiseen, eivat
narikaksi tai oleskelutilaksi.

Huom! Paasalin ohjelmissa saatetaan kayttaa kirkkaita, vilkkuvia valoja.



CONISSA TAPAHTUU

Taidekuja

Taidekujalla kaikentasoiset taiteilijat voivat
myyda omia tuotoksiaan muille conikavijoille.
Valikoimaan voi kuulua originaalit6ita taikka
niiden printteja, fan arttia, omakustanteita,
kirjanmerkkeja, pehmoleluja, pinsseja,
paitoja ja niin edelleen! Vain taivas on

rajana! Taidekuja I0ytyy toisen kerroksen
myyntipdytasalista 1dhelld pukuhuoneita.
Kumpanakin paivana |dydat poytien takaa eri
myyjat! Taidekuja on myyntipdytasalin tapaan
auki lauantaina 10-18 ja sunnuntaina 10-16.

Pelisali

Pelisalista I6ydat paitsi PS4:n tyyppiset
uusimmat konsolit, myds vanhoja ja jo tdysin
unohdettuja pelilaitteita historian syvyyksista.
Jos et ole ennen paassyt kokeilemaan vanhoja
kunnon klassikoita (kuten Mega Man 2,

Mega Man X, Contra, Battletoads) niin ala
eparoi vaan tule kokeilemaan! Pelisali on
avoinna koko tapahtuman ajan ja suljetaan
paattajaisten alkamisen yhteydessa, klo
16.30.

Kirpputori

Kirpputori l8ytyy jalleen desuconista, talla
kertaa myyntipoytasalin lavalta, jonne
voit tuoda myytavaksi tarpeettomat
tavarasi tapahtuman ajaksi! Kirpputorilla
voit myyda mangaa, animea, figuureja,
pehmoleluja, cosplayasuja tai mita tahansa
muuta japanilaiseen populaarikulttuuriin
liittyvaa. Myyjamme hoitavat tavaroiden
naytteilleasettelun ja myynnin, eli
tavarantoimittajien tarvitsee vain tuoda
tuotteensa kirpputorille.

Yhdistyspoéydat

Metsahallin parvelta 16ytyy joukko yhdistyksia,
jotka esittelevat toimintaansa. Yhdistyksiin
lukeutuu mm. anime- ja pelitapahtumia,
nuorisojarjestdja seka muita yhdistyksia.

Go & Mahjong

Tule tutustumaan perinteisiin japanilaisiin
peleihin Metsahallin kakkosparvelle!
Helsingin yliopistollinen go-seura YliGo on
tuonut paikalle go-setteja ja seuran jasenet
perehdyttavat pelin saloihin lautapelipisteen
aukioloaikoina. Mahjongia voi harjoitella
Helsingin yliopiston anime- ja mangaseuran
(Yama) opastuksella. Tarjolla on myds
mahjong-setteja vapaaseen pelailuun

seka automaattinen mahjong-poytal Tule
kokeilemaan, vaikka et olisi aikaisemmin
peleja pelannut! Pelien opettajat ovat paikalla
kakkosparvella perjantaina klo 18-00,
lauantaina 09-00 ja sunnuntaina 09-17.

Tanssipelit

Tympiiké pelkka kavely ja istuminen? Tule
tutustumaan japanilaisiin rytmipeleihin
Metsahallissa ja testaa samalla rytmitajusi

ja koordinaatiokykysi. Haasta itsesi
Beatmania IIDX:n parissa tai pida hauskaa
|apsyttelemalla Pop “n Musicia, |6yda sisainen
diskodiivasi tanssipelien parissa tai ela

idolin elamaa Vocaloidien tahtiin Project
Divassa! Tanssi- ja rytmipelit ovat pelattavissa
avajaisista paattajaisiin, poikkeuksena
kuitenkin osa ydsta. Pelipisteet suljetaan klo
02 ja niille voi palata pitamaan hauskaa taas
klo 10 aamulla.

Karaoke

Laula iloksesi tai haasta kaverisi taistoon
toisen kerroksen karaokehuoneessa!
Karaokehuone kayttaa UltraStar-ohjelmistoa
ja kappaleet ovat anime- ja vahan muunkin
musiikin tutuimpia. Karaokehuone on
avoinna perjantaina 17-22, lauantaina
10-22 ja sunnuntaina 10-15. Tarjolla myds
yksityisaikoja perjantai- ja lauantai-illoille
klo 22-00! Varaa perjantain ajat ennen
tapahtumaa ja lauantain ajat lauantai-
aamuna infopisteelta.
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JARJESTYSSAANNOT

Kaikkien kavijoiden tulee noudattaa
naita jarjestyssaantdja Desucon
Frostbitessa ollessaan yhteisen
viihtyvyyden ja turvallisuuden vuoksi.
Jarjestyksenvalvojilla on oikeus poistaa
paasymaksua maksamattomat ja
jarjestyssaantoja rikkovat tapahtuma-
alueelta. Pdasymaksuja ei palauteta.

Desucon Frostbite on K18-tapahtuma, ja
tapahtumapaikalla on A-oikeudet. Oman
alkoholin ja muiden paihteiden tuominen
tapahtumaan on kielletty, eika paihtyneita
henkil6ita padstetd sisdan tapahtumaan.
Tupakointi on sallittu vain sille varatuilla
tupakointipaikoilla. Hairitsevasti kayttaytyvat
henkilét poistetaan tapahtumapaikalta.

Suomen lainsdadannodn velvoitteiden
mukaan tuli- ja teraaseiden tai naita
erehdyttavasti muistuttavien jaljitelmien
tuominen tapahtumaan - kuten kaikille
muillekin julkisille paikoille - on kielletty.
Tama ei koske puusta, pahvista, muovista,
askarteluvaahdosta tms. valmistettuja aseita
eika puisia harjoittelumiekkoja (shinait,
bokkenit jne), mutta kyllakin teroittamattomia
metallimiekkoja ja deaktivoituja tuliaseita.
Airsoft-aseet ovat sallittu, kunhan ne ovat
selkedsti osa kantajansa asua ja niiden
piippu on tukittu mekanismiin jaaneiden
kuulien varalta. Proppien kanssa liikkuessa
on noudatettava erityista huolellisuutta ja
varovaisuutta, ja isoja proppeja ei saa vieda
myyntipdytasaliin.

Suosittelemme kayttdmaan omaa harkintaa
sen suhteen, mika on "erehdyttavasti
muistuttava” jaljitelma - ja my®s sen suhteen,
kuinka paljon vahemmankaan erehdyttavien
sellaisten kanssa kannattaa heilua ihmisten
ilmoilla mummoja saikyttelemassa. Kiellettyja
ovat myos esimerkiksi puiset ja alumiiniset
pesapallomailat ja muut astalot. Kaikki
asejaljitelmat tarkastetaan ja varustetaan
punaisella tarkistusteipilla sisdanpaasyn

yhteydessa; ilman tata teippia tapahtuman
sisalla kanniskellut jaljitelmat viedaan
tarkastettavaksi tai poistetaan.

Kulkuvaylien tukkiminen on kielletty yleisen
viihtyvyyden vuoksi. Tama koskee kaikenlaisia
pusupiireja ja kulkueita; portailla ei saa
myd&skaan istua. Kaytavilla kulkemista
hairitseva kameroille poseeraaminen

on kielletty. Kannustamme kayttamaan
omaa harkintaa tilanteiden suhteen ja
muistutamme, etta ihmisjoukkotaustaa
vasten hamarassa kaytavassa kahden
sekunnin varoitusajalla otetussa kuvassa
tuskin kukaan on erityisen edukseen.
Metsahalli ja toisen kerroksen paddyssa
sijaitseva kuvauspiste ovat tata tarkoitusta
varten huomattavasti parempia paikkoja.
Huomioitavaa on kuitenkin, etta myds
Metsahallin tukkiminen oman kuvauspisteen
tai hengailuringin pystyttamisella on kielletty.

Jarjestyksenvalvojat ohjaavat
valokuvaustoiminnallaan tai muuten
tukoksia aiheuttavat Metsahalliin; toistuvista
hairidista seuraa tapahtumasta poistaminen.
Tukoksia kuvaamalla aiheuttaneille tullaan
tapahtumasta poistamisen sijaan tarjoamaan
myd&s mahdollisuutta luovuttaa kameransa
infoon tapahtuman ajaksi vakuudeksi siita,
ettei tulevia saantérikkomuksia tapahdu.

Kavijéiden tai tydvoiman sopimattomasta
hairitsemisesta seuraa tapahtumasta
poistaminen.

Lattiamajoitustiloissa ja niiden ldheisyydessa
on y6aikaan valtettava metelia nukkujien
yoérauhan takaamiseksi. Kayttakaa jarkeanne
ja omaa harkintaanne, rakkaat ihmiset ja
kanssaotakut. Sibeliustalolla ei ole sallittua

yopya.

Mikali mieleesi tulee kysyttavaa
jarjestyssaanndista tai propeista, tapahtuman
info Metsahallissa vastaa kysymyksiisi.



TUME NO ARKUENSALHIN

Desu Academiassa on nyt koulufestivaalit!

OLEMME AVOINNA:
LA 11-21
SU 11-16
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TENSAI OKAMURA

Useista original anime -tdistadn tunnettu ohjaaja-animoija Tensai Okamura teki ensimmaisen
animeprojektinsa insinddriopiskelijana Wasedan yliopiston mangatutkimuskerhossa.

Valmistuttuaan han meni animoijaksi Madhouse-studiolle, jossa hanen ensimmainen tydnsa oli
SF Shinseiki Lensman -elokuva. Okamura on uransa alkutaipaleella tydskennellyt klassikkojen
Neon Genesis Evangelion ja Tonari no Totoron parissa. Tata nykya Okamura on freelancer.

Animoimisen liséksi Okamura on tydskennellyt kuvakasikirjoittajana, jakso-ohjaajana ja
ohjaajana. Hanet tunnetaan erityisesti animesarjojen Darker Than Black, Wolf's Rain ja Ao no
Exorcist ohjaajana. Okamuran tuoreista ohjauksista Nanatsu no Taizai ja Kuromukuro ovat
nahtavilla Netflixissa.

Okamura pitaa lauantaina haastatteluohjelman klo 10:30-12:00 péaasalissa, jonka jalkeen
on luvassa kavijoiden Q&A klo 13:00-13:30. Nimikirjoitustilaisuus pidetaan sunnuntaina
Puusepassa klo 11:00-12:00.
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DJ GENKI

DJ Genkina tunnettu Genki Hikota aloitti musiikkiuransa vuonna 2009 HARDCORE TANO*C
-indie-levy-yhti6lla. Han on ollut mukana monessa doujin-artistiprojektissa ja yksi SKETCH
UP! Recordings -levy-yhtion omistajista. Vuodesta 2012 han on tehnyt musiikkeja Konamin
Beatmania IIDX -rytmipelille, jonka my6ta han on ollut aktiivisesti yhteistyéssa tanssi- ja
musiikkipelien kanssa. Klubimusiikkiin keskittyvan D) Genkin lapimurto animemusiikin
maailman oli vuonna 2016 julkaistu Yuri!!l on Ice lopputunnari “You Only Live Once".

DJ Genkin puheohjelma pidetaan Puusepén salissa perjantaina klo 21:00-22:30. Desuconin
iltebileissa on jalleen tarjolla kunniavierasohjelmaa tayspitkan DJ-setin muodossa, joka
tulee sisaltamaan niin animeremixeja kuin Genkin omiakin kappaleita. Hanet voi myds
bongata pelaamasta Beatmania IIDX, jonka piireissa hanet tunnetaan kappaleiden lisaksi
pelitaidoistaan.
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COSPLAY

Frostbite on cosplayta pullollaan! Vaikka cosplay-kilpailut painottuvatkin lauantaille, palvelevat
esimerkiksi pukuhoneet ja kuvauspiste conikavijéita koko viikonlopun ajan.

Paikkaliput

Lauantain cosplay-kisoja pdasee seuraamaan
vain ilmaisella paikkalipulla. Paikkalippuja
jaetaan infopisteella lauantaina kello 11
alkaen. Muista hakea lippu seka itsellesi etta
kaverillesi, niin varmistat paasysi seuraamaan
pukuloistoal

European Cosplay Gathering
-karsinta

Desucon Frostbitessa jarjestetaan Suomen
European Cosplay Gathering- karsinnat
lauantaina!

Suomella on ollut voittoisat vuodet ja

nyt onkin aika nahda miten seuraavat
edustajat tulevat parjaaman. ECG vie
voittajat heinakuiseen Ranskaan Japan
Expo-tapahtumaan yhteen Euroopan
kovimmista kisoista. Tule paasaliin
pidattdmaan henkeasi, kun luvassa on
taatusti Suomen kovatasoisinta cosplayta
tarjolla! Paikkalippuja katsomoon jaetaan
infossa lauantaina kello 11 alkaen ja itse
kisa kdynnistyy 18.00! Voittajat julistetaan
lavaosuuden paatteeksi!

Yksil6-cosplay-kilpailu

Kovan kysynnan jalkeen tarjolla on
perinteinen yksilo kilpailu ilman esiintymista.
Tassa kisassa kilpailijat padsevat nayttdamaan
erityisesti kadentaitojaan ja ihania
luomuksiaan. Lavaosuus on paasalissa ECG-
karsinna yhteydessa. Tulethan siis katsomaan
timantin kovaa cosplaykilpailua, johon
kilpailijat laittavat parasta paallensal

Pukuhuoneet

Kaikille conikavijoille tarkoitetut pukuhuoneet
|0ytyvat Sibeliustalon toisesta kerroksesta,
myyntipdytasalin ja kuvauspisteen valiselta
kaytavalta.Pukuhuoneita on kaksi naisille, yksi
miehille ja yksi unisex-pukuhuone(sijaitsee
kuvauspisteen vieressa).

Pukuhuoneista I0ytyy peileja, cosplay-
ensiaputarvikkeita kuten liimaa ja hiuslakkaa,
seka silitys mahdollisuus. Pukuhuoneet ovat
auki koko tapahtuman ajan!

Kuvauspiste

Kuvauspiste Conikuvat.fi:n maksuton
kuvauspiste palvelee toisessa kerroksessa
karaoken vieressa. Tule ikuistamaan asusi
yksin tai porukalla ammattitaitoisten
kuvaajien avulla! Valmiit kuvat 16ytyvat

osoitteesta https://conikuvat.fi

Kuvauspisteen aukioloajat:

pe 17-20

la 10-16 + erikoisemmat kuvat 18-20
su 10-16
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Desulounge

Perjantaina Sibeliustalon Lastussa paastaan jalleen nauttimaan Desuloungesta. Alkuillasta
loungessa kuullaan kevyttad puheohjelmaa neljaltd puhujalta. Loppuillasta loungessa paasee
nauttimaan livemusiikista, kun lavalle nousee kolme erilaista musiikkikokoonpanoa, jotka
soittavat Desuconin teemaan sopivaa musiikkia.

Lounge on avoinna Desuperjantaina Lastussa klo 19-00. Lue lisaa illan aikataulusta ja
esiintyjista Desuconin verkkosivuilta.

lltabileet

Desuconin iltabileet tulevat taas! Jo kesalla tutuksi tullut Musaklubi Méysa (Hameenkatu

16) toivottaa teidat tervetulleeksi nauttimaan talven kovimmista bileistd. Desulauantaina

bileet alkavat kello 20 ja jatkuvat kahteen saakka. Bileiden kohokohtana on tietysti DJ Genki!
Kunniavieraan lisaksi kavijoitdmme tanssittaa tanssiryhma pArallel yhteistydssa D) Movestachen
kanssa, ja aivan uutena tuttavuutena padsemme kuulemaan DJ Bionikin levyjen pydrittelya.

Lue lisaa illan aikataulusta ja esiintyjista Desuconin verkkosivuilta.
Ohijeita iltabileisiin:

* Viekaa propit narikkaan bileiden ajaksi

* Omien juomien tuonti ehdottomasti kielletty!

* Suosittehan kateista baaritiskeilla valttadksenne jonotusta
* Muistakaa juoda vetta!

Kulmakatu




LAHDEN KARTTA

Sl

Pikku-
Vesijarvi

[% Sibeliustalo, Ankkurikatu 7

A Ankkurin ostoskeskus, Ankkurikatu 1
M Matkakeskus, Mannerheiminkatu 15
Y Lahden Yhteiskoulu, Kirkkokatu 2

B Musaklubi Moysa, Himeenkatu 16

Mannerheimink J

C Hotelli Cumulus, Vapaudenkatu 24
G Kauppahotelli Grand, Hdmeenkatu 4
S Scandic Hotel, Vesijarvenkatu 1

O Forenom House, Rauhankatu 14

@® Ravintola / muu ruokapaikka




SIBELIUSTALON KARTTA

1. kerros

ANIME-
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PELI: HALLI
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SISAAN-

KAYNTI PUUSEPPA

TUPAKKA-
PAIKKA

PAASALI
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2. kerros

PUKU-
HUONE
~
KUVAUSPISTE

PAASALI

13ISHALSIAHA

ALHAALTA

YLEMPI v
PARVI: GO JA
MAHJONG

MYYNTIPOYTASALI /
TAIDEKUJA




Paasali

Perjantai

Kuusi

Puuseppa

17:00-17:30 Ovet aukeavat
17:30-18:00 Avajaiset
18:00-18:30 Nippon superior Synkan mielen
- nationalismi syoverit: depressio
18:30-19:00 animessa ja ahdistus
animessa ja Cossi-Pirkka
19:00-19:30 Kiyohiko Azuma & mangassa
19:30-20:00 arjenilot .
Anime
0090 propagandana, eli
20:00-20:30 mitd anime haluaa
20:30-21:00 Thel\ljlaar;]taasy of meidan ajattelevan Kinbakun eli
g Shibarin lyhyt
21:00-21:30 oppimaara
Genki Hikota Onigiripaja
21:30-22:00 pelimusiikkien
taustalla
22:00-22:30
22:30-23:00
Perjantai-illan
23:00-23:30 Musavisa tri. 6:
Bokura no Mirai
23:30-00:00

Lauantai

Paasali Kuusi Puuseppa
07:00-07:30
07:30-08:00 Aikaisten lintujen
08:00-08:30 aamunavaus
08:30-09:00
09:00-09:30
09:30-10:00
10:00-10:30 Ihmemaasta
10:30-11:00 The world is mine: e lhlinoAle
Tensai Okamura sukellus ihmisyyteen ja Liddellin monet )
11:00-11:30 haastattelu- voimaan seikkailut Taistelu-
ohjelma koreografia-
11:30-12:00 RS tyopaja
. « ritiikki ja
12:00-12:30 Kumjsabglrgzggva individualismi
’ animeskenessa
12:30-13:00
| Ok Eldmmeko
13:00-1330 | eNs Gkamura o suomalaisen
Q& Lasten &ani Worblatyépaja anime-
13:30-14:00 Oikotie cossiin animessa ja harrastuksen
: : mangassa kulta-aikaa
14:00-14:30
14:30-15:00 lhastuttavampi ja
) R ) vihastuttavampi
AMV-raati nggt?giﬁ':::é Olgl:\i/lulﬁlcém Kyoto Animation
15:00-15:30 P - Euphoniumista

itaan




’ Tybpaja

|

’Keskustelupiiri‘

| Paneeli |

’Erikoisohjelma‘

’ Muu ohjelma

lhastuttavampi ja

vihastuttavampi

Kyoto Animation

- Euphoniumista
itaan

JAV-keskustelupiiri

Paasali Puuseppa
. . ; Anime hiuksissa,
15:30-16:00 ANHEET hiukset animessa OC Muodin
Huipulle
16:00-16:30 _peli
esonapelen | voitamattoman
16:30-17:00 kehitys ja padhahmon
) ) realistisuus hyodyt ja haitat
17:00-17:30 ISHSEC
17:30-18:00 P Desudeitti
ngvyempkak«? Tiede; Seikkailut ja
18:00-18:30 YRCIREINNd animeteollisuuden
komein tuottaja
18:30-19:00
19:00-19:30 Cosplay-kilpailu
2090 Mangakerronnan Musiikin kayttd
19:30-20:00 helmia animessa
20:00-20:30
20:30-21:00 itvs-
varlﬁwemhg?;ius Ruutujen takaa - )
21:00-21:30 Animesea & silmalasiestetiikka lllallinen
animessa lautapelien kanssa
21:30-22:00 Mangassa D
22:00-22:30
22:30-23:00
Animevisa
23:00-23:30
23:30-00:00

Kaaoscosplay

Sunnuntai

Paasali Kuusi Puuseppa
10:00-10:30
Kakut animessa
10:30-11:00 Sotafantasiaa
00-11- ja historiaa: ; o .
11:00-11:30 Avaruustaistelulaiva Ter’:ﬁf]'ikoigg?uusr_an Oikotie cossiin:
11:30-12:00 Yamaton tarina U Pikaproppipaja
12:00-12:30 )
12:30-13:00 AMV-kisa Pelkkaa rakkauttako Otaku&anet -
. . otome-peleissa? Anisonin anatomia
13:00-13:30
Worblatydpaja
13:30-14:00 b i
A appapaneeli osa
. . Muoti historiaa, X R N
14:00-14:30 it et I l\r/:oraallstestl Type-Moon
-30-15:00 ElEE -keskustelupiiri
14:30-15: Matalan
. . kynnyksen
15:00-15:30 o M 11 GaE
15:30-16:00 Hahmo-markkinointi | . ari - TariTari eleh G
jaanime -piirustus-
16:00-16:30 tyopaja
16:30-17:00 Paattajaiset
17:00-17:30 Ovet sulkeutuvat
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OHJELMA

Symbolien merkitykset:
Vaatii ilmaisen lipun Infotiskilta
Ennakkoilmoittautuminen

Kunniavierasohjelma

B il |

Osallistumismaksu

Perjantai

Avajaiset

Perjantai 17:30-18:00
Paasali

Desuconin avajaiset

Nippon superior - nationalismi
animessa

Petteri “Tsubasa” Uusitalo

Perjantai 18:00-19:00

Kuusi

Japanilaisilla animefaneilla on yleensa
oikeistolaiset arvot. Ei siis ihme, etta
isdnmaallisuudesta ja nationalismista nakyy
usein kaikuja my&s animessa ja mangassa.
Japanilainen nationalismi on kuitenkin
monin paikoin erilaista kuin vaikkapa
eurooppalainen, joten lansimaalainen
saattaa helposti tulkita monia symboleita
ja elementteja vaarin. Tule kuulemaan,
miksi japanilaisen oikeistolaisuuden ydin
saattaakin natsiunivormujen sijaan l6ytya
maanviljelyksesta.

Synkan mielen syéverit: depressio
ja ahdistus animessa ja mangassa
Meri “akadora” Rajamaki

Perjantai 18:00-19:30

Puuseppa

Mielenterveys ja sen ongelmat ovat pitkaan
olleet Japanin yhteiskunnassa vaiettu

aihe, vaikka asenteet ovatkin pikkuhiljaa
muuttumassa. Onkin olemassa manga- ja
animesarjoja, jotka tuovat naitd ongelmia
etualalle nayttaen, etta esimerkiksi
depression ja ahdistuksen eri muotoja on
yhta monta kuin niista karsivia ihmisiakin
on. Pyrin analysoimaan luennolla muun
muassa erilaisia selviytymis- eli coping-
mekanismeja, seka erilaisia taustoja, joista
mielenterveyden ongelmat kumpuavat. Koska
aihe on kokonaisuudessaan hyvin laaja, talla
luennolla pureudun nimenomaan depression,
ahdistuksen seka sosiaalisten tilanteiden
pelon kuvaukseen animessa ja mangassa.

Cossi-Pirkka

Lime

Perjantai 18:00-20:00

Koivu

Tule kuulemaan ja jakamaan vinkkeja ja
nikseja cossien tekoon liittyen. Jaetaan
yhdessa parhaat keinot, ja jos sinulla on
ongelma, johon et keksi ratkaisua, voit tulla
porukalla ihmettelemaan, jos joku toinen
osaa vastata paremmin. Kannattaa miettia
etukateen, jos on jotain tiettyja aiheita, joista
haluat puhua tai joissa tarvitset apua. Mukaan
voi liittyd missa kohtaa vain ohjelmaal



Kiyohiko Azuma & arjen ilot

Talezz

Perjantai 19:00-20:00

Kuusi

Kiinnostaisiko kuulla, millainen on riivattu
pehmolelu kdmppiksena? Miten parjaa rikas
10-vuotias lukiossa ystavien, opettajien ja
tenttien keskelld? Entapa miten kuluu pienen
lapsen paivat leikin parissa? Eipa kuulosta
haappoiseltd, mutta Kiyohiko Azuma on yksi
tunnetuimmista Slice of Life -mangakoista,
jonka tarinat ovat valloittaneet maailman.
Mika on hanen menestyksensa salaisuus?
Kuinka han eroaa muista lajin edustajista?
Miten pelkka arki voi olla niin viihdyttavaa ja
mielekasta, kun niin monet muut tahtaadvat
suuriin tunteisiin ja taydellisyytta sateileviin
hahmoihin? Lapi kdydaan niin kaiken

alku ja juuri Wallaby, Yotsuban isoisa Try!
Try! Try!, unohtamatta klassikkosarjaa
Azumanga Daioh! tai yha T-paidassa kulkevaa
vihertukkaista Yotsubaa.

Anime propagandana, eli mita
anime haluaa meidan ajattelevan
Otso Rajala

Perjantai 19:30-21:00

Puuseppa

Animessa on paljon toistuvaa memetiikkaa.
Jotkin ndista animen meemeista ylittavat
genrerajat ollen kiinteasti sidoksissa

Japanin yhteiskunnan sen hetkiseen tilaan.
Sen sijaan, etta kyseiset meemit olisivat
aikalaiskuvauksia, ne pyrkivat propagoimaan
ideoita. Ideoita, joilla ei ole suoraa kosketusta
aikalaiseen todellisuuteen, mutta joilla

ihan hyvin voisi ollakin, kunhan jokainen
katsoja taalla tosimaailmassakin ganbaroi
kuten 2D-senpai ja sen nakamat. Véahan

kuin propaganda. Tai siis, tdsmalleen kuin
propaganda. Luennolla tarkastellaan animea

eri vuosikymmenina propagandan linssin 1api.

Kinbakun eli Shibarin lyhyt = @
oppimaara
Minna Rikalainen, Satu “7,62 RK95 TP”
Valli
Perjantai 20:00-22:00
Koivu
Kiinnostaisiko sinua oppia sitomaan vaikka
kaverisi tai tyttoystavasi nattiin pakettiin?
Mikali edellinen lause kuulosti hyvalta, tama
ohjelma on juuri sinua varten. Tydpajassa
kdaymme lapi muutaman erilaisen perinteisen
kinbaku-sidontatekniikan kaytannossa ja
teoriassa. Tutustumme my0s pintapuolisesti
shibarin eli kinbakun historiaan ja sen
merkitykseen Japanin kulttuurissa. Ohjelma
on suunnattu aloittelijoille emmeka kay
siina lapi kovin monimutkaisia tekniikoita.
Huom. Materiaalimaksu 15 €. Ohjelmaan on
ennakkoilmoittautuminen.

= 0

Onigiripaja

Sirpa “Nelfes” Kovanen, Nahvi
Perjantai 20:00-23:00

Honka

Onigiri on suosittu riisista tehty valipala,

joka vilahtaa tuon tuosta myds animessa.

Nyt voit oppia tekemaan onigireja itse!
Pajassa valmistetaan yhdessa erilaisia
taytteita ja furikake-maustesekoitusta,

minka jalkeen osallistujat saavat tehda
itselleen mieluisia onigireja. Lopuksi onigirit
tietysti syddaan teen ja jutustelun lomassa.
Suurin osa taytteista sisaltaa kalaa, joten
pajaa ei suositella kala-allergikoille. Pajaa ei
suositella mydskaan niille, jotka ovat allergisia
seesaminsiemenille. Materiaalimaksu on 5
euroa, ja mukaan mahtuu 15 osallistujaa.
Ohjelmaan on ennakkoilmoittautuminen.
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The Fantasy of Manga

Oona Hintikka

Perjantai 20:00-21:30

Kuusi

If you take a look at the list of popular manga
throughout the years, you're bound to notice
how many of the series at least dabble in
fantasy - there are epic adventures in distant
lands, vampire mysteries, and magical

girls galore. But what is fantasy in manga,
really? And where does this abundance of
the fantastical in Japanese popular media
stem from? During the program we map out
the history of fantasy in Japan and attempt
to figure out how fantasy manga could be
categorized. Luento on englanninkielinen.

Genki Hikota pelimusiikkien *
taustalla

Perjantai 21:00-22:30

Puuseppa

DJ Genkina tunnettu kunniavieras Genki
Hikota kertoo musiikin tuottamisesta peli- ja
animealalle.

Perjantai-illan Musavisa tri. 6:
Bokura no Mirai

Ada “mansikka” Aaltonen, Ville
“Shipuli” Vainio

Perjantai 22:30-00:00

Puuseppa

Perjantai-illan animemusavisa tekee

paluun ja kutsuu juuri Sinut mukaan talven
hyytavimpaan mitteld6n animemusiikin
tiedon saralla! Visa kdydaan vapaamuotoisesti
1-4 hengen joukkueissa, joten voit saapua
paikalle yksin tai kavereiden kanssa. Visaan ei
tarvitse ilmoittautua etukateen.

Lauantai

Aikaisten lintujen aamunavaus
Katariina Makinen, Katriina Makinen
Lauantai 07:00-09:00

Honka

Oletko aamuvirkku, jolla ei ole aamuisin
conissa mitaan tekemista? Jata Metsahallissa
nuokkuminen, tule ja liity muiden
aamuvirkkujen seuraan! Paikalle tuodaan
mangaa, erilaisia peleja ja askarreltavaa, joten
jokainen |6ytdnee mieleistaan tekemista.
My®ds omien pelien tuonti on toki sallittu ja
paikalle voi tulla silloin kun itselle parhaiten
sopii, yksin tai kaverin kanssa. My®s vain
juttuseuraa kaipaavat ovat tervetulleita!

Ihmemaasta Isekaihin - Alice
Liddellin monet seikkailut

Toni “Jefre Akemire” Jefremoff
Lauantai 10:00-11:30

Puuseppa

Kaikki meista tuntee Lewis Carrollin
klassikkosadun Liisan seikkailuista
ihmemaassa. Nyt suurennuslasin alle
paatyvat sadusta tutut elementit ja niiden
hyddyntamistavat animessa, niin sovitus- kuin
parodiamielessakin. Puhumme myés siita,
kuinka se on vaikuttanut nykyaan suositun
Isekai-genren syntymaan.

Tensai Okamuran «k
haastatteluohjelma

Lauantai 10:30-12:00

Paasali

Kunniavieras Tensai Okamura on jattanyt
kadenjalkensa niin animen kuva- kuin
tarinankerrontaan. Ohjaajana hanet
tunnetaan muun muassa Wolf's Rainista, Blue
Exorcistista ja Seitsemasta kuolemansynnista.
Haastattelussa Okamura kertoo tydstaan ja
uransa vaiheista.



The world is mine: sukellus
ihmisyyteen ja voimaan

Taneli “pantherbd” Torkkola

Lauantai 10:30-11:30

Kuusi

Luento hyppaa tahan Arai Hidekin
mestariteokseen, ja kasittelee teoksessa
tuotuja aiheita ihmisyydesta, voimasta, ja
yhteiskunnasta. Nakdkulmat tulevat lain
molempien puolien lisdksi harmaalta alueelta.
Taistelukoreografiatydpaja =
Erik “Njyyrikki” Niemi, Meri “umiyo”
Laitinen

Lauantai 10:30-12:30

Koivu

Erityisesti cosplaykisaamisesta kiinnostuneille
suunnattu tydpaja. Ohjelma on jaettu kahteen
osaan, joista ensimmaisessa tarkastellaan
onnistuneen taistelukoreografian
elementteja teoriassa, ja jalkimmaisessa
osuudessa syvennytaan kaytannon
harjoituksiin. Kdytannon osuuteen on
ennakko-ilmoittautuminen ja mukaan
otetaan korkeintaan kahdeksan paria.
lImoittautumisesta tiedotetaan Twitterissa
#desucon-tagissa.

Kuinka olla hyva Husbando?

Heidi “Miuku” Uusitie

Lauantai 11:30-13:00

Kuusi

Oletko husbandomateriaalia? Haluaisitko
olla? Tervetuloa luennolle kuulemaan (ja
oppimaan) husbandona olemisen salat! Olitpa
sitten aikeissa hurmata sen tietyn tai muuten
vaan utelias selvittdmaan, miten tulla hyvaksi
husbandoksi, tdma on luentosi. Kuten viime
vuoden waifuluennolle, tannekin kannattaa
saapua pilke silmakulmassa.

Kritiikki ja individualismi
animeskenessa

Patrik “Natombrio” Vaskivuori
Lauantai 11:30-13:00

Puuseppa

Sword Art Online, Naruto, Oreimo.
Jakaudumme helposti leireihin ja oman
mielipiteesi muodostaminen teoksista kay
taten vaikeaksi. Isolla osalla animeskenessa
mukana olevista on vahva mielipide naista
sarjoista, mutta ovatko nama mielipiteet itse
muodostettuja, vaiko jatkuvan karjistyneen
keskustelun jonkin aaripadn muodostamia?
Tule kuuntelemaan faktaa ja mielipiteita
mielipiteiden muodostumisesta ja siita, mita
voimme oppia tasta kaikesta.

Elammeko suomalaisen
animeharrastuksen kulta-aikaa
Sampo “AnimeRotta” Riihimaki
Lauantai 12:30-14:30

Honka

Animen katsominen on helpompaa kuin
koskaan ennen, informaatiota on tarjolla
valtavasti ja animetapahtumien maara on
runsas. Kaukana ovat ajat VHS-kasettien

metsadstamisesta ja tyélaasta tiedonkeruusta.

Nykyhetken helppous luo helposti kasityksen
kultakaudesta, mutta onko vaivattomuus
tuonut myds onnen? Ehka onni olikin
katkettyna ylipakattuihin huoneisiin, jossa
harrastajat aseistettuna hikoilevilla kasilla ja
ihastuneilla katseilla tiirailivat [oytamaansa
uutta aarretta. Keskustelupiirissa
pohdimme, onko nykyinen individualismiin
ja teknologiaan keskittyva animeharrastus
kultaista verrattuna menneisyyden
yhtendisempaan harrastustoimintaan
yhdistyksineen ja foorumeineen. Tervetuloa
kertomaan nakemyksesi asiasta!
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Worblatyopaja

Noora Nevalainen, jesmo

Lauantai 12:30-14:30

Koivu

Tervetuloa tutustumaan Worblan saloihin!
Pajassa kaydaan lapi Worblan tydstamisen
perusteita ja kokeillaan Worblaa myos
ihan kaytanndssa kokeneiden cossaajien
ohjaamana.

Tensai Okamura Q&A *
Lauantai 13:00-13:30

Paasali

Kunniavieras Tensai Okamura vastaa fanien
lahettamiin kysymyksiin. Tule kuulemaan
vastauksia suoraan animemaailman
keskiosta!

Oikotie cossiin

swangel

Lauantai 13:00-14:30

Kuusi

Saitko hyvan idean kaksi pdivaa ennen conia?
Arvostatko yduniasi tai ovatko rahat vahissa?
Nykypaivana cossit ovat aina viimeisen
paalle tehtyja. On kauniita kirjailuja, upeita
armoreita, henkedsalpaavia proppeja ja
tuhansia tunteja tydta. Valilla sita tahtoisi
vain saada nopean cossin kasaan, jotta
paasee pitamaan hauskaa. Taalla et siis opi
tekemaan aidonnakdista armoria tai siisteja
sivusaumoja, mutta kuulet kikkoja ja ideoita,
kuinka cossin voi saada nopeasti kasaan
jamamateriaaleilla, luovuudella ja erikoisilla
ratkaisuilla!

Lasten aani animessa ja mangassa
Ria “MissAlic3” Huhmarkangas
Lauantai 13:00-14:30

Puuseppa

Lapsuus on varikasta ja unohtumatonta
aikaa. Maailman néakee eri silmin, ja uudet
asiat tuntuvat suurilta ja tarkeilta. Lapset
tarjoavat viihteessa raikkaan, viattoman
nakodkulman, mutta tarinankerronta lapsen
silmin ei ole aina kovin onnistunutta.
Ohjelmassa tutustumme lapsen nakékulmaan
ja monenlaisiin lapsihahmoihin animessa ja
mangassa. Miten maailman voi nahda lapsen
silmin ja miten se voi vaikuttaa tarinaan ja
muihin hahmoihin?

AMV-raati

Jenni “cloud\berry” Puurila, Sanna
“Sawnah"” Nousiainen, Tomi “Hapsu”
Haapoja, Kira “Kira” Murto, Marjet
“Purachina” Nyman, MKtsudo
Lauantai 14:30-16:00

Kuusi

AMV-raati on humoristinen ohjelma,

jossa ennalta maaritetyt panelistit ja
raadin jasenet arvostelevat esitettavia
animemusiikkivideoita. Raadin jasenet
ilmaisevat sekd omia mielipiteitdan

ettd kommentoivat yleisia positiivisia

ja negatiivisia AMV-trendeja. Ohjelma

ei ota itseaan turhan vakavasti ja sita
kannattaakin saapua seuraamaan pieni pilke
silmakulmassa.

Anime hiuksissa, hiukset animessa
Heidi “Hoothoot” Paivinen, Johanna
“Huilailee” Kari

Lauantai 14:30-16:00

Puuseppa

Hiukset tekevat animehahmon. Luennoitsijat
pohtivat hiusten merkitystd hahmoille ja
hahmotyypeille itselleen seka animessa
yleisesti. Miten sarjan juoni kerrotaan
hiusten valityksella? Onko varilla valia ja
vaikuttaako animen trendit tukkaan? Onko
animehiuksissa mitaan jarkea edes animen
sisaisten lakien mukaan? Keratiinista kaljuun,
talld luennolla saat vastauksen.



lhastuttavampi ja vihastuttavampi
Kyoto Animation - Euphoniumista
itdan

Juuso “Javeliin” Hamalainen

Lauantai 14:30-16:30

Honka

Ihastuttivatko orkesteritytot, haamujengi

ja lohikaarmesisakko? Vihastuttiko

kertomus kiusaamisesta, koska se tuntui
niin epareilulta? Tule piiriin kertomaan

omat kokemuksesi! Muutama vuosi

sitten keskustelupiirissa puhuttiin

Kyoto Animationin tuotanto lapi silloin
keskeneraiseen Euphoniumiin asti, joten

nyt kerrataan mita Kioton lahja maailmalle
onkaan tuottanut viime vuosina. Tarkemman
syynin alle padsevat Sound! Euphonium,
Phantom World, Dragon Maid ja uusimmat
elokuvat, kuten High Speed! ja Koe no
Katachi (kannattaa siis spoilereiden varalta
olla ajan tasalla naista kaikista). Samalla
kurkataan my&s hieman uuden sarjan, Violet
Evergardenin suuntaan. Tervetuloal

OC Muodin Huipulle

lida “Damatris” Reitti, Katariina Rysa
Lauantai 14:30-16:30

Koivu

Mita pitaa tietad, kun lahtee suunnittelemaan
hahmolle seikkailuun sopivaa vaatekertaa?
OC Muodin Huipulle -ty6pajassa esittelemme,
miten hahmon vaatetus voi kielid hahmon
luonteesta, roolista seka tarinan miljéosta.
Tybpajassa kaydaan ikonien, esimerkkien,
ohjeistusten seka harjoitusten kautta lapi,
kuinka vaatetuksella voi ilmentda hahmon
luonnetta ja funktiota tarinassa. P.S. Omat
piirustusvalineet mukaan! TyOpajasta saa
parhaiten irti, mikali myos vaatetettava
hahmo I6ytyy omasta takaa, mutta mikali
kaikki hahmosi ovat jo muodin huipulla ja
haluat osallistua, tydpajan pitajat lainaavat
sinulle omia hahmojaan.

Persona-pelien arkisimulaation
kehitys ja realistisuus

Emilia “Sienitarha” Joutsio, Eetu Laine
Lauantai 16:00-17:30

Kuusi

Persona-peleissa yhdistyy tunnetusti
perinteinen RPG dungeon crawling ja
vahvasti maailmaan upottava arkielama,
jotka yhdessa luovat koukuttavan ja
sulavan kokonaisuuden. Peleihin voi upota
helposti kymmenia ellei satoja tunteja juuri
hidastempoisen arjen takia. Minkalaista
pelien arki sitten on, ja miten realistista?
Luennolla Iahdemme analysoimaan

pelien arkisimulaatiota, sen kehitysta ja
realistisuutta pelisarjan eri osissa.

Voittamattoman paahahmon
hyddyt ja haitat

Marko “Lambda” G66s

Lauantai 16:00-17:30

Puuseppa

2010-luvulla ranobeista tehtyjen
animesovitusten myéta yha enemman ilmaa
allensa saanut ilmié paahahmoista, jotka
ovat kaikkivoipaisia eivatka yksinkertaisesti
pelkaa mitaan tai ketdan, on tuonut eteemme
taysin uudenlaisen padhahmon. Tama
totaalinen pyhimys voi tehda mita tahansa
milloin tahansa, ja hanelld on aina taydellinen
ratkaisu ongelmaan kuin ongelmaan
sarjassansa. Ohjelmassa kasittelen ajatuksiani
tasta yleistyvasta hahmotyypista, ja siita mita
hahmotyyppi tarjoaa sarjallensa, tai vie silta
pois.

JAV-keskustelupiiri

anounyym1, Sebastian “CasterNoMae”
Holm, Henri “TeslaCoil” Hyvénen
Lauantai 16:30-18:30

Honka

Kiinnostaako japanilainen aikuisviihde ja
siihen liittyvat asiat? Kaipaisitko kenties
vinkkeja koskien alan tuottajia ja teoksia?
Tervetuloa keskustelemaan “asiantuntijoiden”
kanssa japanilaisesta 3D-erotiikasta.
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Desudeitti

Tinka, Harri Honkonen
Lauantai 16:30-19:00
Koivu

Etsitkd conista samanhenkista ihmista tai Sita
Oikeaa? Desudeitti on speed dating -ohjelma
sinkuille. Desudeitti tarjoaa mahdollisuuden
tavata uusia ihmisia viisi minuuttia kerrallaan.
Mukaan ennakkoluuloton asenne ja iloinen
mieli! Osallistujamadarasta riippuen tarjolla
heteronormatiivinen seka sateenkaarideitti.
Ohjelmaan on ennakkoilmoittautuminen
netissa. Lampimasti tervetuloa!

Kevyempaa kyberpunkkia

Mikko “Lmmz"” Lammi

Lauantai 17:30-18:30

Kuusi

Kun liha ja metalli yhdistyvat, kysessa on
yleensa synkka ja ankea dystopia, jossa henki
on halpaa ja kyynisyys normaalia. Mutta
onneksi ei aina! Ohjelmassa luodaan katsaus
muutamiin pirtedmpiin kulmiin kyborgien

ja megakorporaatioiden maailmoissa
animeteoksissa eri vuosikymmenilla.

Tule oppimaan, miten rakennat oman
kissatyttokyborgisi! #kevytkyborgit

Tiede; Seikkailut ja
animeteollisuuden komein tuottaja
Niilo “Nailo” Nurminen

Lauantai 17:30-19:00

Puuseppa

Shikura Chiyomaru on puolipistesarjan

luoja ja (mahdollisesti) sinunkin
lempianimesi musiikintuottaja. Luennolla
kasitellaan puolipistesarjan syntya,
viehatysta ja Chiyomarun uraa muusikosta
animeteollisuuden moniosaajaksi.
Mahdollisista juonipaljastuksista varoitetaan
luennon aluksi.

Cosplay-kilpailu =
Lauantai 18:00-20:00

Paasali

Tule mukaan jannittdmaan, kuinka kay
tdman vuoden European Cosplay Gathering
-karsinnassa! Luvassa my0ds uskomattomia
taidonnaytteita yksilokilpailun muodossa ja
valiaikashowta! Kuka vie potin kotiin ja ketka
|ahtevat edustamaan Suomea Ranskaan
heinakuussa? Haethan paikkalippusi
lauantaipaivan aikana infosta, jos mielit
mukaan seuraamaan tata spektaakkelial

Kaaoscosplay

Inka “Teepurkki” Harilainen,

Jalle, Adria “Laventelimorso”
Seppelin

Lauantai 18:30-23:00

Honka

Tervetuloa tekemaan tydpajaan
monenmoisista eri materiaaleista mita
mieleen sattuukaan! Léytyy tavallisista
kankaista ja muovipurkeista ldhtien
materiaaleja, joista Iahted tydstamaan
itselleen uutta asua. Saa tulla myds
korjaamaan vanhoja cossejansa, vasaamaan
proppeja, pehmoleluja, asustetta jne.
Kaavoitusapua annetaan sita tarvitseville. Ei
ennakkoilmoittautumista. Pajamaksu 3 €.

Mangakerronnan helmia

Maaret “Arana” Stepanoff

Lauantai 19:00-20:30

Kuusi

Yleensad mangaa on tarkoitus lukea nopeasti
eteenpadin soljuvan kerronnan viemana.

Jos matkalla malttaa kuitenkin pysahtya
tutkimaan lahemmin mangan kuvakerrontaa,
saattaa sarjakuvasta |6ytya ihan uusia
puolia. Mangakat ohjaavat tarinaansa

ja my0s lukijoiden tuntemuksia mita
erilaisimmilla teknisilla kikkailuilla, joiden
merkitysta ei aina tule ymmartaneeksi,
vaikka ne vaikuttaisivatkin huomaamatta
lukukokemukseen. Luennolla luodaan
katsaus tallaisiin visuaalisiin temppuiluihin,
jotka tekevat mangasta vastustamattoman
elavan ja kekseliaan viihdemuodon.



Musiikin kayttdé animessa

Valtteri “Tounis” Strémsholm
Lauantai 19:00-20:30

Puuseppa

Animemusiikista ja sen sdveltdjista on
puhuttu coneissa aiemminkin, mutta talla
kertaa uppoudutaan siihen, miten musiikkia
kaytetaan kohtausten tasolla. Vaatiiko
surullinen kohtaus viulun ja/tai pianon ja
miten Sawanon biisit saa kohtauksen kuin
kohtauksen tuntumaan isolta. Pohditaan,
miten tietyt kappaleet assosioituu eri
kohtauksiin ja miten tekijat saavat tasta irti
maksimaalisen hyodyn.

lllallinen lautapelien kanssa :D
Allu “Allu--" Onishko, Jenna “Xeniji"
Lukkari

Lauantai 19:00-00:00

Koivu

Tervetuloa perinteiseen lauantai-illan
lautapeliohjelmaan! Lautapelibuffetista
saat valita itse haluamasi annoksen erilaisia
peleja. Voit nauttia lautapeleista yksin, kutsua
kaverin mukaan tai tulla vaikka porukalla
pelaamaan. Omien lautapelien tuonti on
sallittu omalla vastuulla!

Kehitysvammaisuus Animessa &
Mangassa

Siiri “Shewon” Laiti

Lauantai 20:30-22:00

Kuusi

Kehitysvammaisuus koetaan Japanissa
tabuksi, jonka paalle peitelldan hiljaisuuden
peitto, yrittden vaimentaa ihmisyytta heilta
jotka eivat sovi valmiiksi muokattuun
muottiin. Kapeakatseisuus ja hapea
kehitysvammaisuuteen on kuitenkin
herattényt vuosien varrella animen ja mangan
tekijoita rikkomaan rajoja ja tuomaan esille
kehitysvammaisuutta uudessa valossa.

Tule kuuntelemaan ja ndkemaan, kuinka
kehitysvikaiseksi kategorisoitu ihminen kokee
Japanin tavan piilotella kehitysvammaisuutta
ja miten kehitysvammaisuus esitetdan
glitteripdlyn ja taisteluarpien takaa
japanilaisissa sarjoissa.

Ruutujen takaa - silmalasiestetiikka
animessa

Myy Lohi

Lauantai 20:30-22:00

Puuseppa

Todellisuudessa jopa puolet maailman
vaestosta kayttaa silmalaseja - animessa
aniharva. Lasit ovat animehahmon
suunnittelussa tietoinen estettinen valinta.
Millaisia merkityksia kakkuloihin animessa
liittyy? Millaisilla hahmoilla tavallisimmin on
rillit, miten ne vaikuttavat henkildhahmon
statukseen ja katsojasuhteeseen? Luennolla
tarkastellaan silmalaseja motiiveina animessa
ja mangassa yllattavista ratkaisuista aina
konventioista kuluneimpiin. #pleksispeksit

Animevisa

Daiz

Lauantai 22:00-00:00
Puuseppa

Lauantai-illan perinteinen animevisa
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Sunnuntai

Kakut animessa

Milla “Minizy” Hallikas

Sunnuntai 10:00-11:00

Puuseppa

Tutustumme lyhyesti kakkujen merkitykseen
ja historiaan Japanissa ja lopulta selvitamme,
miten niita esitetadan animessa. Millaisia
ovat leipomista harrastavat ja herkuista
pitavat hahmot, ja voiko kakku olla tarkea
osa juonenkuljetusta? Kasittelemme makeita
ja suussa sulavia juonikuvioita mm. Ore
Monogatarista, Yume-iro Patissiéresta ja
K-onl:ista. #kakkuluento

Sotafantasiaa ja historiaa:
Avaruustaistelulaiva Yamaton
tarina

Johannes “Gorim” Myllyniemi
Sunnuntai 10:30-12:00

Kuusi

Leiji Matsumoton 1970-luvulla tuottama
manga ja anime Uchuu Senkan Yamato eli
Space Battleship Yamato on perinteisesti
nahty yhtena ensimmaisista menestyneista
animesarjoista, joka oli suunnattu
pikemminkin aikuisille kuin lapsille. Tule
kuuntelemaan mistd Uchuu Senkan
Yamatossa on todella kyse, mika on sarjan
historiallinen konteksti ja miten tuoteperhe
on muuttunut vuosikymmenten kuluessa.
Luennolla pohditaan tuoteperheen asemaa
animen ja ajalleen tyypillisen historiallisen
revisionismin kentassa. Sarjaa, elokuvia tai
muutakaan materiaalia ei tarvitse olla nahnyt,
mutta luento sisaltaa juonipaljastuksia
1970-luvun Yamato-sarjoista.

Oikotie cossiin: (¢ )
Pikaproppipaja

swangel

Sunnuntai 10:30-12:30

Koivu

Hienon propin vasaamiseen menee useita
tunteja, joskus jopa kymmenia. Mutta

mita saisit kasaan lyhyessa ajassa halvoilla
materiaaleilla, ilman tuntien kuivumisaikaa
jokaisen gessokerroksen valissa? Tassa
pajassa paaset kokeilemaan kelvollisten
proppien kasaamista tavanomaisista
materiaaleista. Tule kokeilemaan tai
jakamaan omia vinkkejasi! Pajaan saa tulla
koko ajaksi tai vaikka pyorahtamaan hetkeksi
milloin tahansa pajan aikana. Sisdan otetaan
niin paljon kerrallaan kuin huoneessa on
tilaa ja niin kauan kuin materiaaleja riittaa!
Pajassa on vapaaehtoinen materiaalimaksu
omantunnon mukaan. :)

Tensai Okamuran *
nimikirjoitustilaisuus

Sunnuntai 11:00-12:00

Puuseppa

AMV-kisa —
Sunnuntai 11:30-13:30

Paasali

Desuconin perinteinen AMV-kisa. Kilpailu
jarjestetaan yhteistydssa AMV.fi:n kanssa.
Muista hakea ilmainen paikkalippusi
Infotiskilta!

Pelkkaa rakkauttako otome-
peleissa?

Taru “Sagacosplay” Lepisto
Sunnuntai 12:00-13:30

Kuusi

Otome- tai bishoujo-peleissa on tarkoitus
luoda jonkinlainen suhde pelaajahahmon
ja toisen hahmon valille. Mutta mitd muuta
niissa peleissa on? Miksi pelit saavat valilla
korkeita ikasuositusrajoja? Onko kyse vain
seksuaalisesta sisallosta vai |0ytyyko taustalta
muutakin? Esitelmassa kdydaan ensin lapi
mika peleissa on ideana, jotta mukaan

voi tulla kuuntelemaan vaikka pelit eivat
olisi tuttuja. Lopussa sitten pureudutaan
teemoihin muutaman peliesimerkin kautta.



Otakudanet - Anisonin anatomia
Jussi “JuicyP” Kinnunen

Sunnuntai 12:00-13:30

Puuseppa

Mika saa anisonin kuulostamaan animelta?
Miten anisonit eroavat tavallisesta

jpopista? Luennolla selvitetadn modernin
anisonin alkuperaa tutkimalla japanilaisen
populaarimusiikin historiaa. Luvassa puhetta
idoleista ja denpa-musiikista.

Type-Moon -keskustelupiiri
Sunnuntai 12:30-16:30

Koivu

Perinteinen Type-Moon -keskustelupiiri
Desuconissa. Ei ennakkoilmoittautumista,
keskustelupiiriin voi liittya vapaasti milloin
vain ja sielta saa lahtea vapaasti oman
aikataulun mukaan.

Worblaty6paja

Noora Nevalainen, jesmo

Sunnuntai 12:30-14:30

Honka

Tervetuloa tutustumaan Worblan saloihin!
Pajassa kaydaan lapi Worblan tydstamisen
perusteita ja kokeillaan Worblaa my6s
ihan kaytdnnossa kokeneiden cossaajien
ohjaamana.

Pappapaneeli osa Il: Moraalisesti
harmaat

Ila “iilai” Silakka, Emilia “Hiilihanko”
Rissanen

Sunnuntai 13:30-15:00

Puuseppa

Viimeksi suurennuslasin alla oli papat
hahmotyyppina, ja mika on heidan roolinsa
animeissa. Padsimme kurkistamaan pappojen
sielunmaisemaan ja yhdessa I8ysimme jotain
kaunista. Mutta mita tapahtuu, kun maailman
pahuus on liikaa, ja pappa kasvaa kieroon?
Siita otamme selvaa talla kertaa.

Muoti historiaa, historiallista
muotia

Mette

Sunnuntai 13:30-15:00

Kuusi

Japanin historiaan sijoittuvien animesarjojen
hahmodesignien historiallinen korrektius
vaihtelee suuresti, mutta mihin ndissa
sarjoissa sitten pukeudutaan? Koska
todellisuus ja tyylilliset valinnat ovat yhta
kiinnostavia, luento kertoo siita mika oli
oikeasti muodissa ja miksi. Samalla tavalla
kaydaan lapi, mika on historiallisissa
sarjoissa muodissa, ja kuinka paljon se eroaa
todellisuudesta.

Matalan kynnyksen “Luo e
oma hahmokaartisi”
-piirustustyopaja

Aurora Frestadius, Stella

Sunnuntai 14:30-16:30

Honka

Tunnetko olevasi taysi tumpelo kynan

ja paperin kanssa? Vai sorrutko aina
pipertamaan niita pienimpiakin yksityiskohtia
ja yhden piirustuksen valmiiksi saamisessa
menee vahintddn kymmenen tuntia? Jos
vastasit jompaan kumpaan, tai molempiin,
KYLLA, on tdm4 piirustuspaja juuri sinua
varten. TyOpajassa on tavoitteena suunnitella
ja piirtaa kokonainen hahmokattaus
animestereotypioihin nojautuen tydpajassa
annettavaan mahtavaan maailmaan!
Tarkoituksena ei ole jadda tekemaan
jokaisesta hahmoluonnoksesta taydellisen
upeaa taideteosta vastaavaa piirustusta;
tassa tyopajassa menemme tunnelma
edella. Tyopajan alkuun lammittelemme
hieman piirustuskasiamme rennon
mukavilla harjoituksilla. Tydpajassa vallitsee
turvallinen ja salliva ilmapiiri, taalla ei
arvostella kenenkaan teknista taituruutta
vaan jokaisen pajaan saapuvan tuotokset
nahdaan tasavertaisina. TyOpajaa vetaa
tekstiili- ja pukusuunnittelua opiskeleva
Aurora Frestadius ja hanen apukatendan
toimii taitava vapaa-ajan piirtdja Stella Lahti.
Tydpaja tarjoaa pajamaksua (2 €) vastaan
erilaisia papereita ja piirtimia, omatkin
taiteiluvalineet saa tuoda mukaan!
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Hahmomarkkinointi ja anime
Perttu “Odyzz” Murto

Sunnuntai 15:00-16:30

Kuusi

Anime rakentuu paljolti hahmojen varaan

- ja niin my&s animen markkinointi.
Ohjelmassa pohditaan hahmokeskeisyyden
rakentumista ja vaikutusta animen sisaltoon
ja fanittamiseen.

KariKari - TariTari

Johanna “Huilailee” Kari, Jussi “niidel”
Kari

Sunnuntai 15:00-16:30

Puuseppa

Ensimmaista kertaa yhdessa sitten vuoden
2010! Parivaljakko Kari ja Kari pureutuvat
sarjaan Tari Tari. SOpdja tyttdja, kakunsydntia
ja tari-tarinaa riittaa, mutta maistuuko
tavanomainen slice of life kenellekkaan ja
pitdisikd sen edes maistua? Onko animessa
mitdan mielta ilman viittoja ja robotteja?
Onko kaikki originaalianime sittenkaan hyvaa?

Paattajaiset
Su 16:30-17:00 Paasali
Desuconin paattajaiset



Desuconin teille talla kertaa toivat:

Paajarjestaja: Renne “Renbrandt” Brandt

AMV-kilpailu: Laura “chikasole”
Koivuranta

Art Director: Teppo “Isperia” Suominen
AV-tekniikka: Yuri “thanos” Lustre
Cosplay: Anette “riko” Pitkanen
DesuTV: Rudolf “Rustoga” Westerholm

Graafinen suunnittelu: Veera “Puhvi”
Kontiokari

Green room: Emilia “mica” Salminen
litabileet: Tanja “Murrmeli” Ahlstén

Info: Heidi “Hoothoot” Paivinen
Kunniavieraat: Kasperi “ka-ke” Jaakkola
Kahvila: Tessa “noredo” Lansipuro
Logistiikka: Sampsa Antti "smapsis” Helin
Majoitus: Anne “Chianne” Valtanen
Markkinointi: Laura “Reggy” Pimia
Ohjelma: Johannes “Gorim” Myllyniemi

Paasali: Yuri “thanos” Lustre
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Sidosryhmat: Markus “Elmore” Hiltunen
Sponsorit: Tytti “Precious” Levanen
Stage manager: Henna “Kizzy"” Makela

Taidekuja: Milla “Suiggari”
Huhmarkangas

Talous: Alexander “ObD” Lindholm

Taltiointi: Anssi Matti “Shadikka” Helin

Tekniikka: Tomi “Logima” Simsi6

Tiedotus ja valokuvaus: Santtu “Japsu”
Pajukanta

Tiedotusjarjestelmat: Elias ‘tieturi’
Mikkola

Tilat: Maria “corbin” Laukkanen
Turvallisuus: Emilia “Admelia” Eloranta
Tybévoima: Juho “floundz” Makinen

Ydévastaavat: Jari “RanEncounter”
Helenius ja Jani “Jaegerjaq” Hukka

WWW- ja muu tekniikka: Aarni “AKX"
Koskela

WWW- ja verkkotekniikka: Santeri “Hilzu”
Hiltunen

Erityiset kiitokset: Tracon ry, Saatdyhteisd B2 ry, Tietovelhot Oy, Sibeliustalon
henkilokunta, Hideyuki Shima, Pyry Kontio, Noora Kontio, tulkit, sponsorit,

yhteisty6tahot, kavijat ja JUURI SINA.
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